
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シャッテンベスティ

シーフ

ダンサー ルイネーター

ヒューリン

穢れた血族

8

女

13

師匠

命令

9
3
0

3

16
5
1

6

21
7
2
+1
10

8
2
0

2

20
6
1

7

8
2
1

3

6
2
1

3

74

66

5

ミュルグレス・リヒカイト
シックルチェイン

ロストデビルズキャップ
踊り子の衣装

ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

ステップ：ブライト

0 11 0
-3 10 -1

1 1
1 1
1 2

6 0 10 0 3 17 8
9
8

6 11
3 10 13 4 3 33 8

2 2 3

7 7 3
6 6 2
7 7 3
2 2 2
2 2 2
2 2
3 3

漆黒の星
太陽のリボン
MPポーション

ハイHPポーション
ポーションホルダー

79909

4

ハーフブラッド

バタフライダンス

ベスティア：アクイラ

エングレイブド

ナイトロード

アームズマスタリー：短剣

インタラプト

アンビテクスタリティ

ステップ：ダーク

バトルステップ

スタイル：ヤエガキ

ワイドアタック

クイックステップ

ステップ：ブライト

エンカレッジ

★

★

★

1

★

★

★

★

3

3

5

1

★

3

★

-

-

-

-

-

-

-

-

4

-

-

4

5

5

6

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアッププロセス

パッシブ

効果参照

パッシブ

セットアッププロセス

パッシブ

パッシブ

メジャーアクション

セットアッププロセス

セットアッププロセス

イニシアティブプロセス

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

自身

自身

自身

自身

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

シーフ、シナリオ1回

短剣・鞭装備

鞭使用

シーン1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

回避判定に+1Dする。

素手の「攻撃力」を「攻撃力:+ CL+3」に変更する。さらに、キャラクター 作成時に《飛行能力》 (P402)を取得する。

プリプレイに[SL×3+1]点 のEPを取得する。アフタープレイの 時、あなたが得たEPはすべて失われ る。ただし、クライマックスフェイズ終 了時にEPが0点になっていた場合、シ ナリオ終了時にあなたはNPCとなる。

EPを1点消費。[暗闇]の効果を受けず、あらゆるダイスロールに+1Dする。

選択した武器を使用した命中判定に+1Dする。

対象が「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキルの使用を宣言したときに使用する。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了する。

装備しているふたつの武器の「命中補正」「攻撃力」「行動補正」を合計し、「種別」をすべて備えた「装備部位：双」のひとつの武器として扱う。

回避判定の達成値に+[SL×2]する。この効果はシーン終了まで持続する。

《ステップ：～～》の効果が持続中に有効。攻撃の命中判定に+SL、回避判定に+SL、攻撃のダメージに+SLする。

武器を使用した命中判定の達成値に+2、武器攻撃のダメージに+[SL(D)]する。

対象に武器攻撃を行う。その攻撃の対象が2体以上の場合、ダメージ+[SL×2]する。

《ステップ：～～》のダンサーのスキルをふたつ使用できる。

行動値増加を行う。【行動値】に+[SL×3]する。この効果はシーン終了まで持続する。

未行動のキャラクターに使用可 能。対象はイニシアチブプロセスにメ インプロセスを行なう(メインプロセ ス終了後に行動済となる)。

CL0  ：ハーフブラッド★⇒ベスティア：アクイラ★/バタフライダンス★/エングレイブド①
CL1  ：インタラプト★/アームズマスタリー：短剣★/ナイトロード★
CL2  ：《ダンサーに転職》/ステップ：ダーク①/アンビテクスタリティ★
CL3  ：スタイル：ヤエガキ①/ステップ：ダーク②/バトルステップ①
CL4  ：スタイル：ヤエガキ②/ステップ：ダーク③/バトルステップ②
CL5  ：スタイル：ヤエガキ③/ワイドアタック①/バトルステップ③
CL6  ：スタイル：ヤエガキ④/ステップ：ブライト①/クイックステップ★
CL7　：スタイル：ヤエガキ⑤/ステップ：ブライト②/エンカレッジ★
CL8  ：フルスピード★/ステップ：ブライト③/ソードダンス★
CL9  ：ダンシングヒーロー★/ナイフパリー★/スペシャライズ①
CL10  ：《エクスプローラーに転職》/インテュイション★/アフターイメージ★
CL11  ：デスブレイド①/マジックカット★/ラピッドハンド★
CL12  ：デスブレイド②/レイザーストーム★/ディテクト★
CL13  ：デスブレイド③/ツインフェンサー★/
CL14  ：デスブレイド④/ボーパルアーツ①/

2D+3>=0 【筋力】
2D+6>=0 【器用】
2D+10>=0 【敏捷】
2D+2>=0 【知力】
2D+7>=0 【感知】
2D+3>=0 【精神】



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シャッテンベスティ ソードダンス

フルスピード

クリエイト・ダークネス

エリアサーチ

ファインドトラップ

サーチリスク

フェイス：ダクデモア

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

トレジャーハンターⅠ

トレジャーハンターⅡ

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

5

4

4

マイナーアクション

効果参照

セットアッププロセス

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

戦闘前

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

ダメージ増加を行う。白兵攻撃のダメージに+【敏捷】する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

移動と同時に使用する。その移動では【移動力】に+[SL×5]mする。

あなたのいるエンゲージに「ブラックアウト」を設置する。このスキルにより設置された「ブラックアウト」はラウンド終了時に解除される。

警戒行動を行うことが可能となる。さらに聞き耳の判定に失敗しても、相手に気付かれなくなる。

トラップ探知の判定に+1Dする。さらにトラップ探知に失敗しても、トラップが作動しなくなる。

危険感知の判定に+1Dする。

【行動値】に+2する。

【感知基本値】に+3する。

【敏捷基本値】に+3する。

エネミーを倒した際に行うドロップ品決定ロールを行った直後に使用する。フェイト1点消費。さらに、そのエネミーのドロップ品決定ロールを1回行う。

CL4以上、《トレジャーハンターⅠ》で取得可能。使用する際に能力値からひとつ選択せよ。フェイト1点消費。選択した能力値に+2する。この効果はシーン終了まで持続する。
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