
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イリス・バラーダ

ダークドワーフ

戦士

11

2860

暗視、黒炎の担い手

女 37

戦場に置き去りにされた
濡れ衣を着せられたことがある
同胞に家族を傷つけられた

7

11

8

11 12 30 + 1 5

6 16 29 4

4 12 27 4

6 11 28 4

6 6 20 3

12 7 27 4

ファイター

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

11

1

7

5

1

8

タフネス

治癒適正

不屈

両手利き

防具習熟A/非金属鎧

二刀流

全力攻撃

防具習熟S/非金属鎧

命中強化

2122

2122

2123

IB32

IB31

IB30

IB36

IB32

IB32

11 16 15 15

0

0

0

ボーンベスト

スパイクシールド

16+10

13 +1

2

18

6

2

3

12ファイター

バトルアックス-1*2

バトルアックス-1*2

スパイクシールド*2

高周波刀inマギスフィア小

高周波刀inマギスフィア小

チェイン&ウェイト*4

ハンドアックス*5

スリング*2

流派宣言時

効果はその他メモ参照　ＯＰ：タゲサ

効果はその他メモ参照　ＯＰ：タゲサ

射程10m

射程10m

射程30m

1H両

2H

1H

1H

2H

1H投

1H投

1H

15

15

13 +1

12 +1

12 +1

9

7

17

17

18

18

18

17

17

17

11 15 20

11 15 30

12 15 23

10 15 20

10 15 30

12 15 19

11 15 12

15

3 29 87 18 12 81

11/× 0 15 16 35

魔動機術 1 4

ポーションインジェクター:DG

勇者の証：技

狩人の解析鏡

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー

アルケミーキット

ブラックベルト

紅天のネックレス

巧みの指輪

トリートポーション

トリートポーション

HP&MP+5 炎効果+1 炎被ダメ-1 生死判定+2

【経歴】
カラゾラル平原出身。
生まれた時から戦士として育てられ、蛮族の先兵として活躍していた。
当然、イリスを育てた両親もかなりの手練れで、かなり重要な任を任される立ち位置にいた。
そんな一族を妬んだとある蛮族がある計画を立てた。イリスの両親を暗殺し、その容疑をイリスに被せるというモノである。
計画は実行に移され成功し、イリスは投獄される事になった。
獄中での生活は酷い物であった。過酷な労働状況、拷問のような仕打ち。
その中でイリスは決意する。両親を殺し、自分をこんな目に遭わせた蛮族に復讐すると。
ある日イリスに脱獄のチャンスが巡ってくる。それをものにしたイリスは一先ず人族領で生活し、そこで力をつける事にした。全てはかの蛮
族に復讐するために。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

イリス・バラーダ

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

デーモンフィンガー

騎獣強化

高所攻撃

チャージ

HP強化

人馬一体

特殊能力解放

獅子奮迅

超高所攻撃

バークメイル

ストーン*24

ネット*2

ジャッジメントしないスピアOM-3

ジャッジメントしないスピアOM-3

グレートアックスOM-3*2

オーガモールOM-3

射程10m
1H投

1H投

1H両

2H

2H

2H

1

15

15 +1

15

27 1

17

17

17

18

17

18

12 15 6

15

10 16 25

10 16 30

11 15 30

12 15 42

入門：ジアンブリック攻盾法

┣選ばれし鋼の一打

┣完全なる鋼の一打

┗打ち砕く鋼の進撃

入門：クーハイケン強竜乗法

┣巨象は大地を踏みしめて耐えるⅠ

┣巨象は大地を踏みしめて耐えるⅡ

┣竜は硬き鱗で打ち当たるⅠ

┗竜は硬き鱗で打ち当たるⅡ

入門：アゴウ重槌破闘術

┣重破・骨喰み

┗剛破・地断ち

入門：ファイラステン古流ヴィンド派

┗乱風・双手分撃

入門：ヴァルト式戦場剣殺法

┣殺し打ち・轟雷

┗殺し打ち・轟震万雷

入門：マグリエント流：弐武舞剣

┣暴風雷雨

┣轟嵐塵雷

┣暴突飛剣

┣獅王迅剣

┣流剣燕返

┗遠射観斬

専用化：スパイクシールド

地位：仲間（キノア）

地位：仲間（ワイラー）

50

30

50

50

50

20

30

30

50

30

20

50

50

30

50

20

30

50

30

30

30

30

30

50

50

20

20

45 1392

～騎獣関連～

騎獣契約書：ワイバーン

フリッカーハンマー

～薬品関連～

薬師道具セット

ヒーリングポーションx10

トリートポーションx7

魔香草x9

～マテリアルカード～

マテリアルカード緑Ｓx5

マテリアルカード緑Ax14

マテリアルカード緑Bx10

～その他～

マナチャージクリスタル：５点

５点魔晶石x10

陽光の魔札+2x5

月光の魔符+2x5

冒険者セット

プレートアーマー

保存食

俊足の指輪x4

巧みの指輪x3

～たいせつなもの～

チャクラム

ロリしす！1巻

ロリしす！2巻

ロリしす！3巻

ロリしす！4巻

ロリしす！5巻

ロリしす！6巻

ロリしす！7巻

ロリしす！8巻

ロリしす！特集号

道標の花

銃鑓焔の欠片亭の布

意思統合の耳飾り

剣の飾り物

メイド服

謎角

手紙

録音装置

13022



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

イリス・バラーダ ショートスピア*5

弐鎌 ファグニール

魔法のヘビーマレット+1OM+3

カイトシールド

断斬の刀
もはや武器

1H投

1H*2

1H

1H

1H/2H

10 -1

20 +1

13 +2

13 +1

α β

16

18

19

18

17

10 15 15

11 16 40

12 16 18

12 15 23

10 15 γ

称号：魔動機士討伐

称号：科学の討伐者

称号：マシンナリースレイヤー

称号：キノアの英雄

称号：クラッシャー

称号：獣蛇スレイヤー

称号：魔法少女！グラリス！

称号：石槌グランド

称号：一番平和

称号：道標の華

称号：砕けた剣

称号：超えるべき壁

称号：ブレイズ

称号：隠者の加護

称号：まだ至らぬ境地へ

称号：黒笑みの天使

称号：第一回戦勝利

称号：道標”断斬《タチキリ》”

称号：過去の探求

称号：マシンブレイク

称号：竜騎士に認められし者

称号：魔法少女レィス

称号：落花生

称号：あれを壊した人

称号：新たなる力

称号：ミレア

20

30

10

50

5

10

20

5

5

10

10

15

10

10

10

18

4

30

15

10

20

20

10

5

10

5

45 1392
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