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技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術
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□□□□⑤
□□□□⑩
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エルネスタ・ロベルティ　　Ernesta　Roberti

人間

冒険者

4

860

剣の加護/運命変転

女 16

家族に魔法使いがいた
物心ついた時には独りだった
大切な約束をしたことがある

9

8

5

6 3 18 + 2 3

8 17 + 1 3

11 19 + 1 3

7 2 17 2

8 13 2

7 12 2

ファイター

スカウト

エンハンサー

4

3

1

全力攻撃

武器習熟/ウォーハンマー

225

221

交易共通語 ○ ○

キャッツアイ

45 45

4 7 7 7

0

0

0

ハードレザー 13

7

4

4ファイター

ベク・ド・コルバン

ベク・ド・コルバン

振2H

突2H

20 -1

20 -2

6

5

10 8 40

10 8 45

スカウトツール

冒険者セット

アウェイクンポーション

保存食

魔晶石　3点x2
1363

3 18 54 7 4 29

0/× 6 6 6 12

敏捷の指輪

筋力の指輪

宗匠の腕輪

魔法使いの親の下に生まれた娘だったが、何が起きたか彼女の幼少期に家族は離散。
孤児院に保護され育ち、勉学に励んでついには末席とはいえ役人の道を歩み始めた……が
身寄りのない小娘であると侮られ、無理やり豪農の30も年上のおっさんの嫁にされそうになったことに激怒。
守ってくれようともしなかった役場にも町にも見切りをつけ、辞表をたたきつける。
一生懸命勉強して結果これだったんだからと、今度は腕っ節で生きるべしと冒険者家業に足を踏み入れた。

ドクター(医者)4　オフィシャル(役人)4　リペアラー(復元師)2
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