
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

メリッサ・ウェザーレイン

ブラックドッグ
バロール

UGNエージェントB
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感染

疎まれた子

解放

FHへの忠誠
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女
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FH 2

栄光と勝利の槍
栄光と勝利の槍

白兵
射撃
　　
　　

3r+3
3r+3

0
0

3
3

16
16

契約者は代償として常に勝利を追及させられる。
代償として常に勝利を追及させられる。

使徒の衣 9 -1 -2 あなたが行う<意志>、<RC>判定の達成値を常に+2する。強化効果：あなたが行う<意志><RC>の達成値を常に+3する。
戦闘ヘリ 18 0 -3

27 -1

遺産継承者
鬼柳京介

栄光と勝利の槍
アルフレッド・J・コードウェル

執着
純愛
純愛

殺意
偏愛
偏愛

4

ワーディング

リザレクト

カウンター

コンセントレイト:バロール

瞬速の刃

ウェポンマスタリー

ウェポンフォーカス

ペインエディター

ヘヴィギャロップ

バリアクラッカー

魔王の玉座
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オート

気絶時

リアクション

メジャー

メジャー

常時

常時

常時

メジャー

メジャー

視界

-

武器

-

武器

至近

至近

至近

至近

武器
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自身

単体

-

-

自身

自身

自身

単体
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自動
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-
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-

-

-

-
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

メジャーアクションのエフェクトと組み合わせ可能。あなたに対象：単体の攻撃を行った際、リアクションとして使用。対決に勝利した側の攻撃が命中する。未行動でのみ使用でき、使用後に行動済みになる。1シナリオ1回まで

C値-LV(下限値7)

組み合わせた判定のダイス+[LV+1]

常備化している武器一つを指定する。その攻撃力を+[LV+2]する。侵蝕率基本値を+2する。

常備化している武器ひとつを指定する。その武器を使用して行う攻撃の命中判定の達成値を+LVする。侵蝕率基本値を+3する。

HP最大値を+[LV*5]する。侵蝕率基本値を+3

登場しているヴィークルの攻撃力を＜白兵＞で使用できる。組み合わせた判定のダイス-[3―LV]個

このエフェクトを組み合わせた攻撃に対して、対象はガードを行えない。また、この攻撃にカバーリングを行った場合、ガードを行ったものとしてダメージを算出する。装甲無視。1シナリオLV回

ビーちゃん、飛んで～

メリッサの誕生日　12月4日

欲望:他者に愛(しょうにん)されたい
「コードウェルおじちゃんにえいこーを！」

　遺産"栄光と勝利の槍"と融合している魔法幼女。
　金髪でこの名前だが実際のところ日本人。ただ、親によって名付けられておらず、この名前は出会った時にコードウェル博士によって名付けられる。
　親しい者からはメリーの愛称で呼ばれている。
　活発で人懐っこい。FHであるものの、仲間を労わり大切にするタイプで、そのがどれだけ極悪人であろうとも変わらない。それでも、第一使徒に恥のない戦闘
能力と意志を持っており、短い生涯の中で数多の屍を築いている。

　幼少期から両親から育児放棄と軽度の虐待を受けていた経験があり、外の世界に出ることを禁じられ日常的に暴力を振るわれるようになり、そんな日々によっ
てその出生と存在を生みの親から否定され続けていた。

　それ故にその日、彼女の前に現れた老紳士の手はあまりにも神々しく君の力が必要だ、というその甘い言葉を拒むことなどできなかった。
　
　アルフレッド・J・コードウェルに出会ったその日、彼女はもう一つの出会いを経験する。それは一本の長槍で、それと彩が相対した時、槍は彼女を主と認めた
ようにその全身を彼女に擦り寄せてきた。彼女もまた、その槍を拒むことなく全身で受け止める。
　彼女は自身よりも数段大きいはずのその槍を自らの肉体のように軽々と扱うことができるようになる。これが、栄光と勝利の槍と彼女が契約が交わした瞬間で
ある。
　それ以降は彼女がこの槍の所有者となり、普段から携帯するようになった。契約から日が経った頃に、コードウェル博士がこの槍をタイプBeeと呼んでいたこ
とから、槍に対してビーちゃんという名で呼ぶようになった。
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