
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

神谷　紗奈

メイジ

セージ セージ

アーシアン

聖者

8

女

16

謎の声

伝説

9
3
0

3

9
3
0

3

12
4
0

4

22
7
2
1
10

12
4
2

6

16
5
1

6

9
3
1

4

56

92

5

ナイフ*1
ナイフ*1
封精頭巾
封精長衣
封精長靴
学術書

Ｉスマートフォン

至近 0 3 0 0 0 0 0
至近 0 3 0 0 0 0 0

3
5 2
2

3 0 4 0 6 10 8

1
3 3
3 3 4 10 8 11 8
3 6
2 2 2

6 6 2
3 3 2
6 6 2
10 10 3
10 10 2
10 10 3

3 3

Ｉスマートフォン

ハイＭＰポーション*9
野菜*5

ポーションホルダー
ランチボックス
ベルトポーチ
異次元ポーチ

ラクダ
勾玉
鏡
刀

エメラルド*7

魔勇のクリスタル*2
魔烈のクリスタル*2
増幅のクリスタル*2

2525541

20

アーシアン：召喚

マジシャンズマイト

エアリアルスラッシュ

マジックブラスト

エアリアルセイバー

ディジニ・ブリーズ

コンセントレイション

リゼントメント

マジックフォージ

マテリアルコンポーネント

エンサイクロペディア

コンコーダンス

フォローアップ

トリビアリスト

★

5

1

2

5

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

-

-

6

3

3

5

6

メジャー

パッシヴ

メジャー

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

ＤＲ直前

アイテム

セットアップ

パッシブ

効果参照

判定の直前

-

-

20

20

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1

メイジ、シナリオ1回

シーン1回

シーンＳＬ回

シーン1回

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

対象に魔法攻撃を行なう。その攻撃の魔術判定に+1Ｄ、ダメージは[2Ｄ+5]（〈風〉属性の魔法ダメージ）となる

「タイミング：メジャーアクション」「対象：単体」の「分類：魔術」の「対象：単体」を「対象：範囲（[〈マジックブラスト〉のＳＬ×2]体）」に変更する

〈風〉属性の魔法ダメージを与える魔法攻撃に有効。魔法ダメージに+[ＳＬ×4]する

《エアリアルセイバー》5で習得可能。〈風〉属性の魔法ダメージを与える攻撃で、１点でもＨＰダメージを与えた場合、その攻撃の対象の【物理防御力】に-10（最低0）にする。この効果はラウンド終了まで持続する

魔術判定に+1Ｄする

魔法攻撃と同時に使用する。その魔法攻撃を「対象：単体」に変更、ダメージに+[ＣＬ×10]する

魔法攻撃のダメージロールの直前に使用する。ダメージ増加を行なう。その攻撃のダメージに+[(ＳＬ×2)Ｄ]する

魔法攻撃と同時に使用。その攻撃の特定の属性の魔法ダメージに+2Ｄする。消耗品

エネミー識別を行なう。この効果により、エネミー識別がセットアップで使用できる

[対象：場面（選択）]「射程：視界」の全ての対象にエネミー識別を行なえる。エネミー識別の判定は1回だけ行ない、各エネミーの「識別値」と比較し、判定に成功したか、失敗したかを決定する

対象が行なう判定でファンブルを振った直後に使用する。その判定を振り直す。その際、ダイス数は変更されない。対象はこの効果を拒否できる

判定の直前に使用する。その判定を【知力】判定で代用判定する

マジシャンズマイト、エアリアルスラッシュ、魔勇+魔烈、エアリアルセイバー、増幅、封精長衣、クラスアイテム
5ｄ+2ｄ+5+10+20+2ｄ+5+2

+マジックフォージ
5ｄ+2ｄ+5+10+20+2ｄ+5+2+4ｄ

+マジックフォージ+マテリアルコンポーネント
5ｄ+2ｄ+5+10+20+2ｄ+5+2+4ｄ+2ｄ

コネクション：謎の声　関係：任意

キミは現代地球のどこにでもいる平凡な生活を送っていた人物だ。
ある日、どこからか謎の声が聞こえる。
その瞬間、キミの意識は途切れ、気づいたら見知らぬ場所にいた

制服は売った
「妖魔の影が襲う時、異界より現れし勇者が神器を携え影を打ち払う」
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

神谷　紗奈 ミュトスノウリッジ

モンスターロア

スティグマ

アニマルエンパシー

トレーニング：感知

トレーニング：知力

スペシャリスト①

スペシャリスト②

1

1

1

1

1

1

1

1

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

戦闘前

スぺ①

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ1回

神話や伝説に関する事柄について、知っているかどうかの【知力】判定に+1Ｄする

エネミー識別の判定に+1Ｄする

判定を行なった（スキルやフェイトによる振り直しも終了した）あとで、使用する。フェイト1点消費。その判定の達成値に+1Ｄする　

「分類：動物、魔獣」のエネミーとの意思の疎通ができる

感知+3

知力+3

フェイト1点消費、魔術（風）に+1Ｄ

フェイト1点消費、スペシャリスト①の効果を「魔法攻撃の命中判定+1ｄ、ダメージに+1ｄする」に変更する
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