
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ポラリス

アリス

ステーシー

バロック

8歳

喪失

14

煉獄

13
兄

ネクロマンサー

遊園地

流れ星

貴方には優しい兄がいた。いつも甘えていた。憧れていた。貴方にとって彼は誰よりも大切な人。理想の人。そんな彼の名前も思い出せない。会えればきっと思い出せるのに。

貴方をこんな体に変えた”あいつ”について、ほんの少しだけ覚えている。感謝を感じたりするものだろうか？”あいつ”にとって、明らかにあなたは玩具だったというのに。

家族で？　友達で？　恋人同士で？　とても楽し騒がしい、別世界のような遊園地の記憶。色とりどりの遊具、幸せそうな人たち。あの日はどこへ行ったろう？あの日の跡はまだあるだろうか？……きっと、あるのだ。だって、今自分たちの目の前に見えている景色は、『あの頃と同じ』だ。

願い事をした。こんなきれいな夜だった。落ちていく星が、爆ぜる星が美しかった。願いが叶ったかそうでなかったか、もう覚えていないけれど、あの光景だけはたしかに記憶の中にある。隣で願っていたのは誰だっただろうか。なんだか、姉妹にひどく似ている気がした————。1 0 1

3 0 3

0 1 1

たからもの

イリス

フィーニス

アネモネ

依存

憧憬

恋心

信頼

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

お姫様

庇う

死に続け

歪極

のうみそ

めだま

あご

かわいいおさげ（にくへび）

身を守る術（カンフー）

大きなリボン（アクセサリー）

こぶし

うで

かた

羽衣（やぶれひまく）

せぼね

はらわた

はらわた

陶器の皮膚（うろこ）

首枷手枷（スチールボーン）

ダメージ

オート

ダメージ

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ダメージ

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

ダメージ

0

0

0

2

3

なし

なし

2

1

4

0

1

1

1

0～1

0～1

自身

0

0

自身

自身

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身がダメージを受けた際に使用可。対象のほかの姉妹1体の次に使う「アクション」のコストを-1する。（最低0）

対象が受けたダメージを代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可能。

損傷している基本パーツを1つ修復

変異3とれるよ

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃2+連撃2.この攻撃において（連撃で発生した判定も含めた中で）1回だけサイコロを振りなおしてもよい。

最大行動値+1。

BP終了時任意の狂気点を1点減らす。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

防御+2

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御+2

防御1+切断無効
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