
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

金城　芽亜李　（かねしろ　めあり）

ブラックドッグ
バロール

UGNチルドレンC

１６

無知

義理の両親

破壊

秘密

女子高生

女

35

恩人

2
2
3
1

0
0
1
0

0
0
3
0

2
2
7
1

52
11
11
16
32

10
1 2 10

英国面 UGN2 4

戦乙女の槍
100↑

ハートブレイクショット
100↑

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

6r+10
6r+10
6r+10
6r+10

14
16
14
16

コンセ＋槍　Ｃ７

コンセ＋槍＋紫電　Ｃ６

0 0

賢者の石
金城氏守直人

テレーズ・ブルム
春日恭二

エミリア・ザイデル

信頼
好意
同情
感服

好奇心

食傷
嫉妬
憐憫
嫉妬
脅威

コネ：UGN幹部
ストレンジフェイズ

ウェポンケース
コネ：手配師

グローイングクリスタル

22 4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

雷の槍

紫電一閃

フルインストール

覇王幻魔眼

雷の剣

孤独の魔眼

紡ぎの魔眼

時の棺

暗黒の槍

時間凍結

魔人の盾

グラビティテリトリー

★

0

3

5

1

3

3

1

3

3

1

1

1

3

3

-

1d10

2

2

6

5

5

2

4

1

10

3

5

4

ー

オート

気絶時

メジャー

メジャー

イニシアチブ

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

メジャー

イニシアチブ

オート

常時

視界

-

視界

-

至近

－

至近

視界

至近

視界

-

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

自身

単体

-

効果参照

自身

単体

-

自身

自身

自身

自動

自動

ＲＣ

シンドローム

自動

ＲＣ

ＲＣ

自動

-

自動

シンドローム

自動

自動

自動

-

↓100

-

リミット

100%

80%

-

-

-

100％

-

80％

-

ー

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

「攻撃力：[ＬＶ×２＋４]」の射撃攻撃、同一エンゲージ不可、ダイスペナ１個

クリティカル値-1（下限値６）、１シーン１回

使用したラウンド中、判定のダイス＋[ＬＶ×３]個。１シナリオ１回

１シーン１回、「攻撃力：ＬＶ×５」の射撃攻撃、同一エンゲージ不可

「攻撃力：＋５」の射撃攻撃、「同一エンゲージ不可」のエフェクトでも同一エンゲージ攻撃可、１シーンＬＶ回

自分を含む「対象：範囲」「対象：範囲（選択）」の対象を「対象：単体」とし、自分に変更する。１シナリオLV回

判定のダイス＋LV個、１ラウンド１回

判定を失敗にする。１シナリオ１回

装甲値無視、HP5点消費、１シナリオLV回

メインプロセスを行える。行動済みでも行え、行動済みにならない。HP20点消費、１シナリオ１回

ガード値を＋[LV×１０]、１シーン１回

最大ＨＰ＋[LV×７]、侵蝕率基本値＋４

賢者の石を右目に宿して生まれてきたＵＧＮチルドレン
現在は金城家の養子として生活を送っており、一般的なチルドレンと比べると比較的一般常識がある
が、突然英国面に囚われたような発言をすることがあるため、要観察対象扱い



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

金城　芽亜李　（かねしろ　めあり）

深淵の棘
100↑

黒の黄金
100↑
聖撃

パンジャンドラム
砕けた星光
黄金の夢

クリスタルシールド

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
　　
白兵

6r+10
6r+10
6r+10
6r+10
18r+10
18r+10
18r+10
18r+10

0
2r-1 12

29
36
29
36
16
16
36
36

0

コンセ＋槍＋覇王　Ｃ７

コンセ＋槍＋紫電＋覇王　Ｃ６

コンセ＋槍＋フル　Ｃ７
コンセ＋槍＋紫電＋フル　Ｃ６
コンセ＋槍＋覇王＋フル　Ｃ７

コンセ＋槍＋紫電＋覇王＋フル　Ｃ６

電磁障壁

磁力結界

グラビティガード

加速装置

インビジブルハンド

マグネットチェイン

マグネットフォース

ポルターガイスト

鼓舞の雷

黒星招来

虚無の城壁

アタックボーナス

セキュリティカット

ディメンジョンゲート

シークレットポケット

1

3

3

3

1

1

1

1

1

1

3

4

★

★

★

2

3

3

2

4

4

2

4

4D10

4D10

2

3

1

3

オート

オート

オート

セットアップ

メジャー

オート

オート

マイナー

イニシアチブ

オート

セットアップ

メジャー

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

視界

至近

至近

-

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

自動

自動

自動

自動

RC

自動

自動

自動

自動

自動

自動

効果参照

ー

-

-

-

-

リミット

-

100％

120％

120％

-

-

ガード値＋４D、１シーン１回

ガード値＋（LV）D

ガード値＋（LV）D

ラウンド中【行動値】＋[LV×４]

「攻撃力：+LV」の射撃攻撃。１点でもダメージを与えた場合、対象の飛行状態を解除する。１ラウンド１回

《磁力結界》の直前に使用することで、「ガードを行えない」「リアクションを行えない」効果を持つ攻撃に対してもガードを行える。１シナリオ１回

カバーリングエフェクト

シーンの間、自身が行う攻撃の攻撃力を＋[選択した武器の攻撃力]する。選択した武器は破壊される。

対象はメインプロセスを行える。行動済みでも行え、行動済みにならない。１シナリオ１回

HPダメージを０にする。１シナリオ１回

ラウンドの間、ガード値＋[LV×３]

攻撃力＋[LV×3]、あらゆる攻撃と組み合わせられる、1シーン1回
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