
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルーティ

プリースト

バード

アコライト

バード

フェイ：スプライト

放浪者

10

女

13

出世

命令

6
2
0

2

7
2
1

3

24
8
0

8

9
3
1

4

21
7
1

8

24
8
3

11

7
2
2

4

74

115

5

レーメの音楽隊の制服
クイックバンド

レーメの音楽隊の楽器

4
2 1

3 0 8 0 11 16 7
１ 2

3 0
3 0 9 4 11 20 8
3 0
3 2 3

8 8 2
3 3 2
8 8 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
11 10 2 23 4

冒険者セット
ポーションホルダー

パックパック
ウェポンケース
ベルトポーチ

ＨＰＰ（ポーション系）
ＨＭＰＰ×3（ポーション系）
MPP（ポーション系）

8513

5

フェイ：スプライト

プロテクション

アフェクション

アレグロ

アンセム

エチュード

ガルドル

ジョイフルジョイフル

シルバリィソング

ディスコード

ファイトソング

ハイプロテクション

パリぺイティア

★

5

1

5

5

5

1

3

1

5

1

1

1

1

1

5

3

-

-

6

4

4

7

-

4

-

-

F一点

セットアップ

DR直後

DR直後

パッシブ

メジャー

メジャー

効果参照

メジャー

パッシブ

ＤＲ直前

セットアップ

パッシブ

判定直後

20ｍ

20m

20ｍ

-

20ｍ

20ｍ

-

20ｍ

-

20ｍ

20ｍ

-

20m

単体

単体

単体

自身

範囲

範囲

自身

単体

自身

単体

単体

自身

単体

自動成功

自動成功

自動成功

-

呪歌判定

呪歌判定

自動成功

呪歌判定

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

1/MP

シナリオ一回

-

-

-

-

シーンＳＬ回

-

ラウンド一回

シナリオ一回

-

シーン1回

武器攻撃ダメージを光魔法攻撃に変更。また飛行能力を得る。

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ダメージ０

呪歌判定の達成値に+ＳＬ×2

対象のＨＰを3Ｄ+ＳＬ×2回復。クリティカル:ＤＲ増加

対象が行う攻撃ダメージに+ＳＬ×2。シーン終了まで。クリティカル：0。

対象範囲の呪歌スキルを対象範囲（選択）に変更

行動済みのキャラクターを未行動にする。クリティカル：コスト0

呪歌判定に+1Ｄ

攻撃のＤＲに+ＳＬＤ。この効果のダイスは自分が振る。

既に使用したシナリオ〇〇回の使用回数を1増加。

プロテクの効果に5+ＳＬ×3

その判定を振りなおす。

元はフォレストレイクを自由に飛び回る一般妖精だったが、ある日フォレストレイク領主のミスティの目に留まり、気まぐれのスカウトを受け、名前を貰ってミ
スティの部下になる。
ミスティ直属の近衛兵だが、ミスティの命令によりブレーメンに友好条約の証としてブレーメンに加わる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーティ

アニマルエンパシー

トレーニング（敏捷）

トレーニング（感知）

トレーニング（精神）

イクイップリミット

インテンション

フェイス：ダグテモア

フライトマニューバ

アニマルコントロール

オピニオン

ベアアップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6 メジャー 至近 単体 精神 -

動物・魔獣等と意思疎通可能

選択した基本能力値に+3

選択した基本能力値に+3

選択した基本能力値に+3

装備アイテムの重量+5

最大MPに+CL

行動値に+2

飛行状態の時に、回避判定の達成値に+１

動物、魔獣、霊獣系エネミーと精神対決を行う。勝利した場合、対象を行動済みにする。

交渉、説得で行う精神判定に+1D

スキルに対して行うリアクションとして行う精神判定に+1D
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