
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

山吹 光莉（ヤマブキ ヒカリ）

モルフェウス
エンジェルハィロゥ

UGNチルドレンA

15

無知

疎まれた子

破壊

平凡への憧れ

中学生

女

31

師匠

1
5
1
1

1
0
0
0

3
0
0
0

1 6
5
1
1

33
11
11
16
32

2 1
1

UGN 1

スターマイン
スターマイン（↑100）

白兵
白兵

6r+2
6r+2

10
12

1-4 対象範囲（選択） 装甲無視 1シナリオ1回ガード不可
1-4 対象範囲（選択） 装甲無視 1シナリオ2回ガード不可

0 0

親戚
織部真帆
玉野椿

同情
友情
憧憬

劣等感
嫉妬

疎外感

コネ：UGN幹部
コネ：噂好きの友人

2 2

ワーディング

リザレクト

コンセ：モルフェウス

インスタントボム

光速の剣

ギガンティックモード

猟犬の鼻

成分分析

★

0

3

5

1

1

1

1

-

1d10

2

3

2

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

至近

武器

武器

シーン

自身

-

-

-

範囲選

自動

自動

対決

対決

対決

対決

-

↓100

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV（下限7）

攻+[LV*2]の白兵攻撃を行う 装甲無視

ガード不可 1シナリオLV回

対象を範囲（選択）に変更 判定後に装備している武器をすべて破壊

空気中の粒子や粉体を爆発物に変える能力を持つUGNチルドレン。
口数は少ないが、表情や身振りによる感情表現は豊か。

かつては能力が制御できず、自らの力による怪我が絶えない落ちこぼれであった。
だが、ある時施設外での訓練の帰りに見かけた花火に心を打たれ、自分の力に
応用できないかと試行錯誤を重ねた。これが功を奏して安定した能力の制御が
行えるようになり、チルドレンとしての成績も飛躍的に向上した。
現在でも能力を長時間抑えることはできないため、常に微量の空気中の粒子を
爆発物に変換してしまうが、これらを断続的に燃焼させることで事故の心配は
ほぼなくなっている。

要約すると、光莉の周囲では常に火花が散ることになる。
感情に応じて火花の色も変わるらしい。
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