
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

フールムル

ソレイユ

神官

6

5950

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

男 17

物心が付いた時にはひとりだった
苦手な動物がいる
高レベルの魔法をかけられたことがある

9

13

4

5 2 16 2

9 2 20 3

10 2 25 4

7 6 26 4

1 1 6 1

10 4 18 3

ファイター

プリースト/ティダン

レンジャー

ウォーリーダー

5

6

2

5

かばう

防具習熟/金属鎧

頑強

224

222

218

交易共通語

ソレイユ語

○ ○

○

怒涛の攻陣1

怒涛の攻陣2：旋風

強靭なる丈陣1：抗心

強靭なる丈陣2：安精

強靭なる丈陣3：心清

動物たちの味方

死神に打ち勝つ者

10

10

206 226

5 7 8 9

0

0

0

スプリントアーマー

タワーシールド

15

17

8

5

2

1

8ファイター

ジャベリン 1H投 5 -1 6 10 9 10

冒険者セット

保存食

松明x8

魔香草x2

救命草x4
10649

3 20 60 8 8 59

0/× 8 10 9 36

神聖魔法 6 7

聖印

軍師徽章

ティダン

レーゼンドーン大陸西部沿岸の離島に存在するソレイユ集落の出身、両親は近隣の海域に集落を作っているサハギンとの小競り合いで命を落
としているらしい。漁師の仕事をこなしながら伯父にウォーリーダーとしての修練を行っていた、ある日いつもどうり漁にを行っていたのだ
が急速に南方に変化した海流につかまりザルツ地方北勢域に漂着、人里を探して放浪していたところ、マンティコアと思しき生物に魔法をか
けられ石化したものの風化する前に解除され冒険者によって人里へ搬送された。なお、町の中では鎧の類や上着は着ていないことが多い。
経験値1500点で成長1回
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