
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

リヴィオ・ニコラス

ノイマン
ノイマン

UGNエージェントB

20

感染

天涯孤独

破壊

危険な仕事

エージェント

男

36

恩人

0
0
6
2

0
1
0
0

1
0
0
0

1
1
6
2

28
8
8
13
26

1 1
1 1

12

UGN 1

　　
　　

0

0 0

戦闘人格
レオン

孤児院の子供たち
尊敬

幸福感
敵愾心
隔意

ｐｄｗ*2
ウエポンケース
思い出の一品

46 2

ワーディング

リザレクト

コンセ：ノイマン

ゼロ距離射撃

ブラックマーケット

マルチウェポン

コントロールソート

武芸の達人

バレットワルツ

完全演技

写真記憶

構造看破

真相告白

★

0

2

5

4

1

1

3

3

★

★

★

★

-

1d10

2

2

3

2

3

1

オート

気絶時

メジャー

メジャー

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

リミット

1回

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ｃ値-ｌｖ（下限値7まで

射撃ダイス+ｌｖ射程を至近に変更

財産点+40

二つの武器の攻撃力の合計　達成値（-5ーＬＶ）

射撃を精神で判定できる

射撃達成値ｌｖ*3　12　暴走時発動不可

ゼロ距離射撃リミット　攻撃力ｌｖ*3　12　100％15

顔つきなどの構造を変える

一度見たものを忘れない

建物の構造などが一瞬でわかる

相手を共感させたり、怒らせて質問に答えさせる

「お前の罪は俺が裁く！」「なぁタスク一人より！二人の方が倍強いよなぁ！」　タスク「始めっから俺に任せればいいんだよ！」
リヴィオ・ニコラス彼は気づけば孤独であった、両親の顔など記憶の限りでは覚えてなく、愛情さえも感じたことはない、
そんな中ある事件がきっかけでオーヴァードに目覚め別人格「タスク」と出会う。
タスクのこともあり周りとの接触を避けていたが彼が引き取られた、孤児院では彼は家族というものを得る。そこでレオンという男に出会う
レオンとは親友のように育ち二人ともオーヴァードであることがＵＧＮに引き取られそこで戦闘訓練を受ける。
近接射撃を得意とし、それに磨きをかけるその際任務などで戦闘用人格「タスク」とお互いを認め合う形になる。
しかしその際レオンがＵＧＮを抜け失踪したと報告を受ける、失意にのなかのリヴィオにある情報が入る。
レオンが犯罪結社ギルドを率いているという情報を…
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