
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

霧島 雄二

サラマンダー
ブラム＝ストーカー

ハヌマーン

UGN支部長A

32

感染

有名人

妄想

平凡

探偵

男

28

ビジネス

3
2
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4
2
2
1

30
6
6
11
22

10
1 1

UGN2 1

　　 0

0 0

アリスティラ
神城早月
霧島剛三

信頼
庇護
尊敬

恐怖
劣等感
恐怖

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ブラムストーカー

赤色の従者

血の絆

クロスアタック

エアロドライブ

炎陣

フレイムタン

鮮血の一撃

クロスラッシュ

援護の風

ブラッドリーディング

真偽感知

★

1

2

1

1

1

1

1

3

1

2

4

★

★

-

2d10

2

5

3

2

2

2

2

2

2

2

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

視界

武器

視界

至近

視界

シーン

自身

自身

自動

自身

自身

単体

単体

単体

自動

自動

シンドローム

自動

自動

シンドローム

自動

自動

白兵

白兵

クロスアタック

自動

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv、下限7

従者作成ルルブ2P30+100も参照

従者作成時、シナリオ終了まで存在する、シナリオLv回

未行動従者を行動済みにする、ドッジダイス-（Lv×2）

素手データ攻（Lv+5）、命中-2に変更、攻撃時HP5消費

カバーリングを行う

射程視界に変更、攻-（5-LV）

判定D+（Lv+1）、HP2消費

攻+(Lv×4)

判定D+LV、ラウンド1回

体液から情報を読み取る

声色から嘘を見抜く

霧島探偵事務所を父から受け継ぎ運営する探偵
事務所を継ぐ前は就活に失敗し無職だった
本や現場から情報を得るのが得意でどうにかやってこれた
できないことは知り合いや友人に頼っている。

オーヴァード絡みの事件に関わり覚醒
UGNと話し合った結果表向き探偵事務所の支部を預かることになった。

オーヴァードなって最初に使用できた能力は従者作成
その力で助手を作り出すが意志を持つ特殊な従者が出来上がってしまう
「どう思うかねワトソン君」「自分でつけた名前も憶えられないんですか無能、そうですね、わたしの考えでは・・・」
厳しい助手ながらもうまくいっている・・・いっている？

アリスティラが出ているときは彼女の維持に集中力を割いているため調査ができなくなる（無能

戦闘スタイルは手に火を生み、その火に周囲の酸素を集めて火を巨大化、その炎を相手に風で飛ばす攻撃を行う
そしてその炎で自身の手を火傷する（無能
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