
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ララバイ

アリス

レクイエム

タナトス

12

幸福

0

花園

11
硝煙

76.勉強

平穏

在りし日の誇り

鼻をつく火薬の匂い、鼓膜を破る銃声。 　それは、自分の手元から。 　上がった黒煙に、何を思ったのだったか。

勉強して、いい成績をとらないと。みんなに、あなたが優れていることを示さないと…示さないと。あなたには他に取りえがない。ないんだ、きっと。それくらいしか、価値を、作れ、ない。

同じような毎日、その繰り返しこそが愛おしい。君は平穏を愛していた。その風景には、皆の笑顔があった。 例え不可能だとわかっていても、あの平穏を取り戻したい、と願わずにいられるだろうか。

荊の紋章は誇りの証。かつて君は有志の士として戦うことを決め、 多くの仲間と共にかけがえのないものを護ったはずだ。 その気高い志で、今でも護れるものはあるのだろうか。3 0 3

0 0 0

1 2 3

たからもの

バージニア(PL：たち)

ペイズリー(PL：ちまこ)

ティム(NPC)

依存

友情

信頼

恋心

3

3

3

2

2

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

負けない心

祈り

銃神

子守唄

刹那

のうみそ

めだま

あご

カンフー

アドレナリン

スコープ

こぶし

うで

かた

合金トランク

アンデットガン

アームバイス

たからもの

せぼね

はらわた

はらわた

たからもの

ほね

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ダメージ

アクション

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

なし

0

なし

なし

なし

なし

なし

２

なし

なし

０

２

１

４

０

３

1

なし

１

なし

なし

なし

３

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

０

自身

自身

自身

０

０

自身

自身

１～２

0

なし

自身

なし

なし

なし

自身

対話判定において、出目+１してよい。

このマニューバ宣言から５カウント目の終了時までに、自身の狂気点増加、パーツ破損がなかった場合、姉妹全員は各自の未練から１つ選び狂気点を１点減らす

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+１してもよい。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-１、コスト-１(最低１)

バトルパートで攻撃マニューバを使用した際、自身以外は「ラピッド」「ジャッジ」でマニューバを使用できない。

最大行動値+２

最大行動値+１

肉弾攻撃１

最大行動値+１

最大行動値+１

支援２。射撃・砲撃攻撃にのみ可

肉弾攻撃１

支援１

移動１

防御１+「爆発」無効化

射撃攻撃１+爆発+全体攻撃

支援２か妨害２

写真

同ターン内の次カウントで使うマニューバ１つのコスト-１(最低０)

なし

なし

茨の紋章

移動１
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