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2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.
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器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
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○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
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p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP
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装備品 説明 装備品 説明
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頭
p p
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顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
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マシュー・ウィリアムズ

タビット

占い師

2

0

第六感

男 見た目年齢19歳

才能を絶賛されたことがある
商売を手伝ったことがある
物心がついた時には独りだった

9

4

9

6 1 16 2

6 15 2

6 10 1

10 14 2

13 22 3

9 18 3

シューター

ウォーリーダー

ミスティック

2

1

2

精密射撃 218 交易共通語

神紀文明語

○ ○

○

神速の構え

幸運は勝ち戦を授ける

星は剣を導く

15 15

0

0

0

2 4 4 3

ソフトレザー ７

0

３

3

ライトクロスボウ
射程30m

2H 1 4 10 4 16

ヒーリングポーションx2

軍事勲章

ライトクロスボウ

矢x12

ミスティックオーブ

魔香草

500g
紅きカエデ亭ペンダント

1516

3 15 45 0 3 20

0/× 3 4 5 18

ニット帽。長い耳が隠れる位ゆったり

クロスボウ

ミスティックオーブ(指輪)

軍事勲章

テイラー(裁縫師)Lv.4　絵描きLv.2
二つ名『幻想のフォーチュンテラーマシュー』
【過去設定】
昔親に捨てられて広い大地に一人っきりでいた。だが、偶然通りかかった商人に声をかけられ、商売を手伝う。
するとマシューの才能が開花し、その商人とマシューの商業は大成功。
だが、そこはタビットのマシューには生きにくい世界だったため、仕方なく商人のもとを離れることに。
忘れないように親のように慕っていた商人に貰ったニット帽をかぶり、
平和を求めて人族も蛮族も分け隔てなく受け入れる国アクシスにやってきた。
【その他設定】
のんびりとしたカナディアンタイムの青年。とことん平和主義で誰とでも基本仲良くする。
「ダレ?」とか言われても気にしない。クマ二郎さんという白クマ(?)の知り合いがいる。
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