
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

久堂 博人　くどう ひろと

サラマンダー
ウロボロス

モルフェウス

UGNチルドレンA

17

忘却

義理の両親

闘争

秘密

高校生

男

41

師匠:玉野椿

3
1
3
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4
1
3
1

66
5
5
10
20

2 1
1 1 4

UGN 1

　　 0

0 0

複製体
久堂克己
榛海斗

尊敬
友情

食傷
食傷

クリスタルシールド
ウェポンケース
黄金錬成+10
思い出の一品

コネ:手配師、要人

10

ワーディング

リザレクト

黄金錬成

異形の刻印

氷盾

影の守り手

砂の結界

白:ミスディレクション

傷塞ぐ錬成

凍結保存

壁抜け

万能器具

★

0

1

7

2

4

1

2

2

★

★

★

-

1d10

基+3

-

3

2

2

5+3、基+3

4

オート

気絶時

常時

常時

オート

オート

オート

オート

イニシアチブ

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

80

闘争120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

常備化ポイント+[LV×10]

最大HP+[LV×5]侵蝕基本値+3

ガード値+[LV×5]

ガード値+[LV×3]

カバーリング、1メインプロセス1回、行動済みにならない

対象:範囲または範囲(選択)を単体に、対象は選びなおし。1シナリオLV回

HP[LV+1]D点、回復、1ラウンド1回

久堂 博人 くどう ひろと
性格　明るい はきはき 前向き
一人称 俺　二人称 おまえ 呼び捨て ~さん 三人称 あのひと
好きなもの　ヒーローもの、友達、オレンジ色と青、ごはんと肉、コーラ、漫画
苦手なもの　いじわるなもの、ピーマン、納豆、ジェットコースター
嫌いなもの　人が傷つくこと、悪事

【出自】義理の両親
とあるオーヴァードをオリジナルとした複製体のオーヴァード。
本人は自分が複製体であることは知らず、両親は事故で亡くなったと聞いている。
事故の後、久堂家に引き取られ家族のように育った。ため、UGNチルドレンにしては明るい性格。
のびのび育ったが、守る力が欲しい！という考えから、UGNでは防御の力を重点的に訓練した。

久堂家は古くから、ジャームやFHと戦うオーヴァードの一族であり、UGNとも協力関係にある。

【経験】秘密
自身が複製体であること。
親代わりの久堂克己は博人が複製体であることは気付いているものの、
話すタイミングを探っているような状態。

【戦闘スタイル】
熱く煮えたぎる液状の鉄を自由自在に操り、時に硬化させ、
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