
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

静電アスカ(しあずま －)

ブラックドッグ
ハヌマーン

傭兵

18

犠牲

天涯孤独

憎悪

消せない傷

派遣戦闘員

女性

39

任意

3
2
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

2 6
2
2
1

34
4
4
9
18

4 1
1

2
-3

二輪 軍事2 2

雷銀刀･影打
雷銀刀･影打(Over100)

伍剣流-雷銀閃-
伍剣流-雷銀無双閃-

白兵
白兵
白兵
白兵

6r+6
6r+4
6r+11
9r+9

6
9
-
-

10
20
10
45

滅びの刃のｶｽﾀﾏｲｽﾞ、ﾒｲﾝ終了時に侵蝕+2
滅びの刃のｶｽﾀﾏｲｽﾞ、ﾒｲﾝ終了時に侵蝕+2
[ｺｽﾄ4]C値-3、ﾒｲﾝ終了時に侵蝕+2
[ｺｽﾄ4]C値-3、ﾒｲﾝ終了時に侵蝕+2

プロトアームドスーツ 0 15 -3 行動値-2は直接反映、肉体+2、白兵+2

15 -3

発明品
伍剣夜晃(PU)
葉桜永漸(BL)

シナリオ
PC間

尊敬
誠意

隔意
脅威

携帯電話
制服

デモンズシード
オーバーマインド

カスタマイズ：ネームド
カスタマイズ：ヒストリー
カスタマイズ：ユニフォーム
カスタマイズ：ソーシャルサービス

2 2

ワーディング

リザレクト

雷神の降臨

ライトスピード

かまいたち

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ﾊﾇﾏｰﾝ

軽功

怒髪天

★

0

4

1

1

3

1

1

-

1d10

6+1

5

2

2

-

-

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬ-

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

視界

-

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

-

-

自身

自身

自動

自動

自動

自動

対決

-

自動

自動

-

↓100

100

100

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ﾗｳﾝﾄﾞ間攻撃+[LV*5]、行動値0

ﾒｼﾞｬｰ2回行なう、C値+1、ｼﾅﾘｵ1回

射程変更、攻撃-5

C値-[Lv](下限7)

ビル側面や水面などを走れる。

ﾂｲﾝﾃｰﾙからｸｱﾄﾞﾗﾌﾟﾙﾃｰﾙになる。

■その他■
・キャラクター作成ステージ：基本ステージ
・ゆとシート：https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/dx3rd/?id=aREBUJ

■性格・生い立ち■
・本名：静山飛鳥、幼少期に家出をしてある人物に拾われた経緯を持ち、その後、集団誘拐事件に巻き込まれている。
・事件後は名前を改め、【情報規制】にて戦闘員補佐かつ情報収集役として活動することが多い。
・事件を制圧した隊長である伍剣夜晃に特に強い憧れと恩義を感じており、刀の稽古をつけて貰っている。
・性格は義理堅く温厚だが、自身が所属する組織が素晴らしい場所だと妄信、依存している節がある。
・怒髪天を発動すると髪がツインテールからクアドラプルテールになり白銀の雷光を纏う。
・現在は表向きストレンジャーズ北零江基地所属の一等陸尉として活動し、来たるべき日のため内部工作を進めている。

■チャットパレット用■
6dx-3 【回避】
9dx-3 【回避100over】
2dx 【意思】
5dx 【意思100over】
1dx 【調達】
1dx>=9 【調達(高性能治療ｷｯﾄ)】 高性能治療ｷｯﾄ(3d10回復)
1dx 【情報】
1dx+2 【情報(軍事)】
【伍剣流-天雷-】雷神の降臨lv5　ﾗｳﾝﾄﾞ間攻撃+25、行動値0
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