
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ノーミ・ホーシィ

フィー

妖精軍師

15

1840

妖精の加護、浮遊

女性格 ？

8

8

12

2 8 18 3

16 31 55 + 1 9

1 9 18 3

5 18 31 5

6 23 41 + 1 7

7 13 32 5

ファイター

フェアリーテイマー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

デーモンルーラー

ウォーリーダー15

2

7

5

12

5

8

タフネス

バトルマスター

魔力撃

かばう

鉄壁

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

防具の達人

ガーディアン

魔力撃強化

2122

3143

227

IB36

IB30

IB31

IB32

IB32

IB29

IB32

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○

○

ガゼルフット

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

マッスルベアー

騎獣の献身

攻撃阻害

高所攻撃

探索指令

人馬一体

超高所攻撃

特殊能力解放

ＨＰ強化

ＨＰ超強化

極高所攻撃

超攻撃阻害

特殊能力完全解放

パラライズミスト

バークメイル

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

イニシアティブブースト

堅陣の構え

神速の構え

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

強靭なる丈陣Ⅱ：精定

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ：無敵

強靭なる丈陣Ⅲ：整身

強靭なる丈陣Ⅳ：賦活

15 18 24 18

0

0

0

ピエロベスト

ハーフムーン

7

6

2

2

6

36

2

2

3

7ファイター

ステイブルスピア

ステイブルスピア
戦旗槍加工（鉄壁の防陣）、魔法の武器

戦旗槍加工（強靭なる丈陣）

1H両

1H両

15 -1

15 -2

17

16

10 19 20

10 18 20

3 58 174 36 7 88

19/× 17 20 20 55

妖精魔法

召異魔法

2

5

9

12

栄冠の軍師徽章

蝙蝠の耳飾り

紅の眼鏡

血水晶のチョーカー

ウェポンホルダー改

俊足の指輪

ブレードスカート

宝石ケース

アルケミーキット

知性の指輪

効果使用済み

水１、風１、光１、闇１

//器用＝３
//敏捷＝９
//筋力＝３
//生命Ｂ＝５
//知力＝７
//精神Ｂ＝５

//命中バフ＝０
//物理Ｄバフ＝８

２d６＋{ライダー}＋{知力}　魔物知識（ライダー）



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ノーミ・ホーシィ

冒険者セット

保存食（1週間分）

魔神の契約書x29

マナチャージクリスタル（５点）x10

魔晶石（５点）x5

騎獣専有証：ウォーエレファント

騎獣専有証：ディヴァインホース

騎獣用甲冑x2

紫紺の飾り護符

騎獣縮小の札Ⅲx2

マテリアルカード：緑Ax7

マテリアルカード：緑Sx2

マテリアルカード：緑SS

マテリアルカード：赤Ax5

マテリアルカード：赤Sx2

マテリアルカード：赤SSx2

知性の指輪

陽光の魔符Ⅰx2

陽光の魔符Ⅱx2

陽光の魔符Ⅲx2

月光の魔符Ⅰx2

月光の魔符Ⅱx2

月光の魔符Ⅲx2

消魔の守護石（５点）

熱狂の酒x2

熱狂の飼葉x2

2480

専用武器：スピア(喪失中)

専用武器：スピア(喪失中)

専用盾：ハーフムーン

専用装飾品：ウェポンホルダー改

専用装飾品：ブレードスカート

戦旗槍：鉄壁の防陣(喪失中)

戦旗槍：強靭なる丈陣(喪失中)

イーリー流幻闘道化術入門

流派装備：ピエロベスト

専用鎧：ピエロベスト

流派秘伝：誘いの舞

エルエレナ惑乱操布術入門

流派装備：エルエレナケープ

50

50

50

50

50

100

100

50

50

50

20

50

30

50

50

50

30

30

50

20

50

20

50

20

20

100

100
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