
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

氷夏　楽斗（ひょうか　らくと）　ラクトアイス

エンジェルハィロゥ
モルフェウス

UGNエージェントB

１７

渇望

忍者の里

嫌悪

悪魔に魂を売る

学生です

♂

37

なんか強い人

1
5
1
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
6
1
1

23
13
13
18
36

4 1 1
1 4

UGN 1

手裏剣*2
インフィニティウェポン

ミドル想定
クライマックス

射撃
　　
射撃
白兵

6r
0
6r

9r+4

2
12
31
49

【見えざる死神】＋【ギガンティックモード】＋【コンセントレイト】
【見えざる死神】＋【ギガンティックモード】＋【コンセントレイト】＋【光の舞踏】

0 0

遺産継承者
忍者の掟

なんか強い人
傾倒
尊敬

恐怖
恐怖

情報掲示板
コネ：UGN

10 2

ワーディング

リザレクト

光芒の疾走

陽炎の衣

インフィニティウェポン

光の舞踏

コンセントレイト：エンジェルハイロウ

見えざる死神

デスストーカー

ギガンティックモード

天使の絵の具

成分分析

★

0

1

2

5

1

2

3

5

1

★

★

-

1d10

1

3

3

2

2

2

-

3

オート

気絶時

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

メジャー

視界

-

武器

シーン

自身

範囲（選択）

自動

自動

自動

自動

自動

感覚

シンドローム

白兵射撃

白兵射撃

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

戦闘移動を行える　すり抜け可

自身をメインプロセスの間隠密にする

攻撃力「ｌｖ＋７」の武器を作成する

白兵を感覚に置き換える

クリティカル値ーｌｖ

隠密状態の時判定ダイス＋１ｄ　攻撃力＋「ｌｖ＊３」

隠密状態の時攻撃力＋「ｌｖ＊４」

攻撃範囲を範囲選択にする。メインプロセス終了後武器破壊

光を投影して隠れ蓑にできる

物質の構成を調べられる

忍者の末裔が一人、氷夏　楽斗
普段は一般社会に紛れて生活しているが、UGNからの任とあらばすぐさま駆けつける忍者
昔は荒れていたがUGNのなんか強い人に諌められてからは正義に目覚めた
いつか学びたい物「分身の術」
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