
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クイックペイ

プリースト

セージ

アコライト

セージ

エルダナーン

学者

13

男性

15

義理の親

命令

8
2
0

2

8
2
1

3

9
3
0

3

27
9
2
1
12

22
7
1

8

26
8
2

10

7
2
2

4

109

132

5

稲妻の槌【S1:防累】
稲妻の盾【S1：知力】

稲妻のサークレット【S1：侍祭】
稲妻の帷子【S1：漁王裁き】

魔霧の外套
稲妻の聖印

至近 -2 10
5 1

3
-1 7 -1

-10

3 0 3 0 10 11 7

1 10
3 0 2 12 4 11 6

2 2 2

8 8 2
3 3 2
8 8 2
12 12 2
12 12 2
12 12 2

3 3

異次元パック
ベルトポーチ

冒険者セット
キャップライト

小道具入れ
→月光の種
→真紅の杯

→祝福の花　

ランチボックス　

→焼きそばパン
→焼きそばパン
→焼きそばパン

ポーションホルダー
→ハイMPポーション
→ハイMPポーション
→ハイMPポーション
→ハイMPポーション
→EXMPポーション

3994920

20

イモータリティ

プロテクション

ヒール

アフェクション

ヘイスト

クイックヒール

レイズ

トリビアリスト

エンサイクロペディア

エフィシエント

コンコーダンス

クイックサーチ

エリュダイト

アドバイス

★

5

★

★

3

★

★

◇

★

★

5

★

◇

★

5

-

3（1）

4（1）

-

3（1）

5（4）

10（7）

6

-

-

-

5

-

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

DR直後

セットアップ

イニシアチブ

メジャー

判定の直前

セットアップ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

判定直前

-

20m

20m

20m

20m

-

20m

-

-

-

-

-

-

20m

自身

単体

単体

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

魔術判定

自動成功

魔術判定

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

防御中１回

-

アコライト・シナリオ中1回

-

シーン１回

-

シーン１回

-

-

-

-

-

シナリオ[SL＋１回]

《トリビアリスト》を取得する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]。

対象のHPを[3D+(CL*3）]回復。クリティカルでダイス増加。

対象が受けるダメージを0に変更する

対象の行動値を+[(SL)D]する。クリティカルでダイス増加。

イニチアチブで《ヒール》が使用可能

対象が戦闘不能の時に有効。対象の戦闘不能を回復し、HPを【２D】点にする。対象は行動済みとなる

判定の直前で使用。その判定を【知力】判定で代用する。

エネミー識別をセットアップで行う。

効果をダイスで求めるスキル、パワーに有効。魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う「分類：魔術」の効果に+[SL*2]

「射程：視界」の全ての対象にエネミー識別を行なえるようになる。

≪エンサイクロペディア≫とタイミング：セットアッププロセスのスキルをひとつ使用する

【知力】判定の一般スキルにさらに+1D

対象が行う判定に＋１Dする。このスキルはあなたを対象にできない。

学者の義理の親を持つ少年。
義理の親が寡黙なせいか内向的な性格かつ引きこもって読書ばかりする子になってしまったため、意識を変えるために学園に
行けと親に諭されて入学する。
アイテム欄があれなのはパシリ属性全開なため。

【学部】
神学部：教養
【ギルドサポート：学園】
図書委員会
-------------------------------------------------------------------------
「邂逅の迷宮」　＋463G   計548G
[購入]
ランチボックス                       -50G
ポーションホルダー              -150G
MPポーション*4                   -200G
ハット　　　　　　　　　　  -50G
キャップライト　　　　　　  -30G　   計68G
-------------------------------------------------------------------------
「はじめてのミッション」　＋41G      計109G
[消費]
MPポーション
[購入]
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クイックペイ

EXMPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション

毒消し
毒消し

転移の呪符
飛翔符

プレディクション

ハイプロテクション

ディバインフォース

シーリィ

ポストヘイスト

トリートフォース

図書委員会

エルダーマジック

ナチュラルヒストリー

リクルート

ギルマン王の呼び声

ペダントリー

モンスターロア

フェイス・アエマ

ハンズオブライトⅠ

トレーニング：知力

イクイップリミット

エンチャントウェポン(無)

ハンズオブライトⅡ

トレーニング：精神

★

◇

4

★

3

1

★

◇

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

20（17）

6（3）

20（19）

7(4)

-

-

-

-

15

-

-

-

-

-

-

3

-

-

パッシブ

パッシブ

DR直前

効果参照

《ヘイスト》

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

判定の直前/メイキング

パッシブ

パッシブ

戦闘前

パッシブ

パッシブ

メジャー

セットアップ

パッシブ

-

-

20m

20m

-

20m

-

-

-

-

30m

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

自身

自身

単体

単体

自身

単体

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

効果参照

-

-

-

-

-

-

魔術

自動成功

-

-

-

シナリオ１回

-

シーンSL回

ラウンド1回

-

-

-

-

シーン１

シナリオ1回

-

-

-

-

-

-

-

-

アドバイスの効果を＋2Dにする。

《プロテクション》の効果に+[5+SL*3]する

支援対象が行うDR直前に使用。その攻撃のダメージに+[CL*5]する。自身を対象にできない

対象が攻撃の命中判定でクリティカルした時に使用する。対象にダメージ増加を行う。その攻撃のダメージに＋［SL*10］する。自分には使用できない。

《ヘイスト》と同時使用。《ヘイスト》の効果の「対象：単体」を「対象:範囲（選択）」に変更する

対象がバッドステータスを受けた直後に使用、その時に受けたバッドステータスを全て回復する。

取得したキャラクターがエネミー識別の判定に成功した場合、ギルドメンバーが行うそのエネミーへの攻撃のダメージロールに＋1dする。シーン継続。

魔術判定に＋1D

エネミー識別に＋2d

「分類：魔術」のコストを-2する。

対象に特殊攻撃を行う。命中は［５D＋16]、ダメージは［4D＋80]の水属性魔法ダメージになり、１点でもダメージを与えると［威圧］を与える

魔術判定以外の【知力】判定に＋1D

エネミー識別の判定に+1D

HP回復、MP回復を行なうスキル、アイテム、パワーの効果に＋2

効果をダイスで求める「分類:魔術」に有効。フェイト1点消費しダメージ軽減を行う「分類:魔術」に+1dする。効果はｼｰﾝ終了まで継続

【知力基本値】に＋3

装備してるアイテムの重量制限に＋5

対象が行なう武器攻撃のダメージを＜無＞属性の魔法ダメージに変更する。この効果はシーン終了まで持続する。

《ヒール》と同時に使用、フェイトⅠ点消費。これによりセットアップに《ヒール》が可能になる。

【精神基本値】に＋3
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クイックペイ トレーニング：感知

アイデンティファイ

バイタリティ

ベアアップ

ハンズオブライトⅢ

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

《ヒール》

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

【感知基本値】に＋3

アイテム鑑定の判定に＋1d

【最大HP】に＋CL

スキルに対して行う【精神】判定に+1d

《ヒール》と同時に使用、ヒールを「対象：単体」から「対象：（範囲選択）」に変える
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