
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヒルデガルド・シーモア

ウォーロード

バーサーカー

ウォーリア

バーサーカー

エクスマキナ

王侯貴族

14

女性

不明（外見14歳位）

記憶喪失

探索

33
11
3

14

24
8
3

11

9
3
1

4

9
3
0

3

9
3
1

4

21
7
0

7

11
3
0

3

157

117

5

斬軍刀

ルーンポイントアーマー
バトルグリップ

至近 -3 10 0 0 0 -7 0

-1 7 1 -1
5

11 0 4 0 7 8 19
1 1 1 1

2 6 1 6 3 5 1
10 22

5 14 11 6 20

7 2 2

4 4 2
11 11 2
4 4 2
3 3 3
3 3 2

冒険者セット

ロケットペンダント
アイテム消費
アイテム売却
狂戦士の鎖
戦士の涙

理力符（闇）
ドレスブック

ポーションホルダー
Sブレイブブランド
ハイMPポーション
ウェポンケース
戦王の武器飾り
クイックケース

リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス
精霊：光のクリスタル

571033

12

チューニング

バッシュ

アームズマスタリー：両

ブランディッシュ

スマッシュ

ウェポンガード

リバウンドバッシュ

ソウルヒート

バーサーク

デスペレイトネス

フリンジゾーン

フリンジスイング

リカバリー

アンガーウォー

ブルータルストライク

★

5

1

3

1

1

1

3

5

3

1

1

1

1

1

-

4

-

3

5

4

3

3

3

5

-

-

3

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

メジャー

マイナー

DR直後

《バッシュ》

《バーサーク》

マイナー

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

クリンナップ

パッシヴ

効果参照

-

武器

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

範囲6体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

自動

-

-

両使用

両装備、防御中1回

狂戦士化時

狂戦士化時

狂戦士化時

相手逆上

両使用、シーン1回

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

両手武器を使用した命中に+1d

エンゲージ内6体までに白兵攻撃

白兵攻撃のダメージに+筋力

ダメージ軽減。ダメージに-[武器の攻撃力÷2]

バッシュと同時使用、範囲６体に変更

[狂戦士化（4）]を受ける

武器攻撃のダメージに+SL×3する。リアクションに-1dを受ける

[狂戦士化]の強度＋SL

クリティカルした時、ダメージに更に+2d6する。

白兵攻撃時命中に+1d

バッドステータス一つ回復

白兵攻撃のダメージ+10

対象の物理・魔法防御０

見た目は殆ど人間と変わらないエクスマキナの少女（？）
とある遺跡で眠っていたところをエステルによって動かされた。

武器に刻まれた紋章や持っているロケットなどから、かつて存在したエクスマキナの王国の王族と推察されるが、
休眠中の不具合か記憶は失われている。

ヒルデガルドは失われた記憶を求めて、エステルの研究に協力することにした。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヒルデガルド・シーモア ボルテクスアタック

スイッチバック

デスペラード

アームズロジック：両手剣

オーバードライブ

ハイパーゲイン

ストラグルクラッシュ

グレートバースト

バーストスラッシュ

バイオレントヒット

アスレチック

ヒストリー

フックダウン

サクセション

インテンション

トレーニング：筋力

捨て身の誓い

モンスターロア

マシンアーマー

ウェポンチェンジ

オンスロート

スピードアタッカーⅠ

1

1

5

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

-

-

6

-

-

-

10

10

-

-

-

-

3

-

-

-

-

-

-

4

８

-

効果参照

判定の直後

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

効果参照

パッシヴ

クリンナップ

パッシヴ

パッシヴ

クリンナップ

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ムーヴ

メジャー

セットアップ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

0sq

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

十字（選択）

自身

自動

自動

自動

-

-

-

自動

自動

-

自動

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動

命中判定

自動

シナリオ1回

バーサーク、シーンSL回

両使用

使用、シナリオＳＬ回両

両使用

シナリオ1回

-

-

シーン1回

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

-

対象：単体に変更ダメージ+CL×10

命中判定直後、判定を振り直す

ダメージ+SL×5、物理防御ｰ50

選択した武器を使用した命中判定に+1d

バーサークに命中+1d6を追加

武器ダメージに＋【筋力】する

《バッシュ》で2回攻撃する。対象：単体かつ同じ相手2回目はダメージ＋２ｄ６、

白兵の命中を振った後使用、ダイスを1個6に変える。6が2個あればクリティカルになる

武器攻撃でクリティカルした場合、防御力０

ボルテクスアタックの使用回数を1回増やす

登攀や跳躍を行う【筋力】判定に+1d

国や町の歴史・概要・人物・過去の出来事などを知ってるかどうかの【知力】判定に+1d

種別：ポーションのアイテムを1個使用する。

プリプレイに装備一つ選ぶ。武器は攻撃+1、防具は物理か魔法防御に+1

最大MPに+CLする。

筋力基本値に+3

デスペレイトネスを取得

エネミー識別に+1dする。

【物理防御力】+2、【魔法防御力】+1

武器変更する。

白兵攻撃をする

フェイト1点、行動値・移動力+5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヒルデガルド・シーモア マシンリム

トレーニング：器用

トレーニング：幸運

ファーマー

1

1

1

1

‐

‐

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

‐

‐

-

-

自身

自身

自身

自身

‐

‐

-

自動

‐

‐

-

シナリオ1回

筋力・器用・敏捷基本値+1

器用基本値に+3

幸運基本値に+3

野菜1d6個か果実3個入手する。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

