
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カズヤ

人間

練体師

9

2890

剣の加護/運命変転

男 18

まだ恋をしたことがない
恥ずかしい二つ名を持っている（いた）
自慢できる二つ名を持っている（いた）

8

8

5

9 9 26 4

7 6 21 3

9 1 18 3

11 19 3

5 6 16 2

7 1 13 2

グラップラー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

9

2

7

1

4

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

両手利き

防具習熟/非金属鎧

二刀流

頑強

超頑強

220

225

2120

IB39

2120

2123

223

222

221

IB29

IB29

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

メディテーション

ストロングブラッド

クリティカルレイ

0

9 13 12 12

0

0

リュンクスベスト 8+10 2

14

3

1

6グラップラー

パワーリスト

投げ

サーペンタインガン

グラップラー専用、パンチ強化、魔法の武器化+2、イグニタイト加工、専用化

グラップラー専用

射程10m、装填3、活性弾+++

1H

2H

1H

15 2

0

1

15

13

0

9 14 15

12 12 0

11 4

3 21 63 14 6 78

0/× 10 12 11 21

魔動機術 2 4

フローティングスフィア（大）

数多の蝙蝠の耳飾り

ひらめき眼鏡

小熊の爪

サーマルマント

グレンダールの火炎拳

多機能真・ブラックベルト

軽業のブーツ

熊王の牙

ディスプレイサーガジェット

グレンダールの火炎拳

アルケミーキット

MOP:ｴｸｽﾌﾟﾛｰﾗｰｴｲﾄﾞ、ﾀｰｹﾞｯﾄｻｲﾄ、ﾌﾗｯｼｭﾗｲﾄ

盲目や透明な相手に対するペナルティ修正を-2に軽減できる。

見識、探索判定に+1

【マッスルベアー】の効果を+1する

炎属性、水・氷属性のダメージを-1

「1d」点のMP消費し、炎DMGを受け、炎DMG増加

「腰」の装飾品追加装備可能

転倒時に即座に起き上がれ、ﾍﾟﾅﾙﾃｨ修正を受けない

【マッスルベアー】の効果を+1する

装飾品の装備部位を「任意」に変更して装備できる

効果時間1R、振り直し可能

賦術が使用可能になる

●種族特徴
［運命変転Ⅱ］：ゲーム内の時間で1日に1回だけ、行為判定・ダメージの算出・戦利品の決定でふった2dので目を両方裏返し、その結果に+
1します。ただし、判定における自動成功が6ゾロ（もとが1ゾロ）のみなのは変わりません。6ゾロを1ゾロに変えたときには、やはり自動失
敗となります。威力表の使用においては、12が最大値です。

●親密度
・エレオノーレ/欠片37/親密度40/第五段階(MAX)　　〈セッション中1度だけ、いつでも20,000ガメルを入手できる〉
・グウェンドリーシャ/欠片0/親密度2/第一段階　〈セッション中1度だけ、必中の「2d」点魔法ダメージを与える〉
・ベルナデット/欠片11/親密度11/第三段階　〈セッション終了時まで、任意の2つの能力値を+2できる〉

●一般技能



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

カズヤ

■一般装備品・冒険道具類■

罠探知の棒

迷わずのチョーク

北向きの針

小型ハンマー

手鏡

羊皮紙x10

白紙の本

インク

羽根ペン

冒険者セット

ランタン

油x5

布x5

ロープ（10m）x2

くさびx10

石x50

　たいまつ　本数x4

ケアフルオートルーター

アンロックキーx5

魔香のパイプ

■冒険者技能用アイテム■

スカウト用ツール

マギスフィア小x2

MOP【ターゲットサイト】

MOP【フラッシュライト】

MOP【マナサーチ】

MOP【エクスプローラーエイド】

■能力値増強の指輪・腕輪■

叡智の腕輪

剛力の指輪x3

知性の指輪x3

俊足の指輪x3

疾風の腕輪x3

■薬草・ポーション類■

救命草x10

魔香草x8

ヒーリングP+1（inPボール）x9

アウェイクンP（inPボール)x5

インドミタブルP（inPボール)x2

■マテリアルカード■

マテリアルカード金Bx20

マテリアルカード金Ax18

マテリアルカード金Sx2

■魔晶石・消磨の守護石■

魔晶石（3点）x11

魔晶石（5点）x19

消魔の守護石（1点）x10

■その他消耗品■

月光の魔符+1x5

月光の魔符+2x3

陽光の魔符+1x5

活性弾

　活性弾　弾数x12

保存食（一週間分）x5

　保存食　個数x27

オルブリューク・シガーx2

■装備品・装飾品■

幸運のお守り

ポーションインジェクター

多機能スロワーベルト

29889

コネクション「鈍重なるスロゥス」

コネクション「ケルピー」

コネクション「ダークドワーフ」

称号【燕返し】

親密度ｱｲﾃﾑ〈エレオノーレのカード〉*3

名誉アイテム〈多機能真・ブラックベルト〉

名誉アイテム〈多機能スロワーベルト〉

名誉アイテム〈数多の蝙蝠の耳飾り〉

専用装備〈多機能真・ブラックベルト〉

専用装備〈アルケミーキット〉

専用装備〈パワーリスト〉

30

20

100

30

80

100

20

50

50

50

50

64 644
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