
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ツァリーヌ

ホリック

バロック

ゴシック

11

34

煉獄

10
親友

幸福の時

友達

血の宴

はじめまして

最終戦争

あなたの大切な親友。いつも隣にいた少女。 あなたとは何もかも違っていて、自分なんかが友達でいていいのかと、戸惑うくらいだった。 ただ、肝心なあの子のことが思い出せない。早く思い出して、あの子を見つけないと。

幸せな毎日、過去のできごとが嘘かと思うほどの幸福な日々を君はすごしていた。 そして、まるで夢のようなひと時の隣には、いつも「あの子」がいた。 あの子と過ごす毎日は、あなたにとって幸福そのものだった。

自分たちはこの遊戯室でいつも一緒にゲームをしたり、絵本を読んだりして毎日をすごしていたことを思い出す。確か、皆それぞれ特別な理由があってこの施設に集まったはずだったが、そんなの関係なく自分たちは仲の良い友達だった。

友達が何かに襲われた。 その何かは、突然現れて友達の体をバラバラにしていった。 こうして君は、目の前で大切な友達を失ったのだ。 そして、目の前に広がる惨状は過去の記憶にとてもよく似ている。

君は思い出す、あの子と会った日のことを。この研究所の所長が皆に会わせたい子が居ると言って、献体の皆を呼び出したのだ。 見てみれば所長のとなりに綺麗な人間の女の子が居た。 その様子に驚く自分に対して、所長はこう言った。 「やぁ、彼女は私の娘だ、君達のおかげでここまで元気になれたんだよ。で、今日は君達にお願いがあってきたんだ」 「この子と友達になってやってはくれないか。ずっと長い闘病生活で同い年くらいの子の友達がいなくてね」 そう、その日から彼女と君は友達になった。いや、ただの友達ではない、とても大切な親友に。

その日、世界は終わってしまった。酷い戦争の最後の結末として。 残ったのは、壊れた世界と、アンデットのみ。そして始まったのは、後日談の世界。 その後日談の世界を歩く君たちは、後になって知ることとなる。ミサイルを撃ち込まれたこの日が「最終戦争」と呼ばれるようになることを。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

自身がダメージを受けた際使用可。任意の未練から、狂気点を1減少させてよい

このパーツがバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値に+2してもよい。バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃1+連撃1

「アクション」マニューバをラピッドで使用

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

「腕」か「脚」にダメージを受けた際、任意の箇所を望む数選び、ダメージを振り分けてよい。切断判定は、ダメージを受けた箇所の1つを選んで行う。

最大行動値+1

あなたに対する攻撃判定のみ使用可。妨害1

たからもの

移動１

移動１

妨害１

1ターンに1回、自身が使用するマニューバの宣言時、通常のコストを支払う代わりに、任意の未練に狂気点1点を加えることでコストとしてもよい。

このスキルを習得した際、レベル3の変異パーツを追加で一つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である

肉弾、白兵攻撃におけるダメージ+1
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