
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カリア＝エリュテス

ウォーリア

ガーデナー ガーデナー

ベスティア：カニス

贖罪(ディーバ、レムレス、ベスティア専用)

5

女性

25(人族換算)

栄誉(マジェラニカ)

奪還(マジェラニカ)

11
3
1
1
5

13
4
2

6

10
3
1

4

10
3
1

4

12
4
0

4

13
4
0

4

8
2
1

3

62

52

5

シールドソード

ビーストベスト
ビーストゲートル
錬金触媒セット

ベスティア：カニス

至近 -2 11

1 2 2 1
5 1

6 0 4 0 4 8 10
2

4 11
6 0 5 7 6 10 12
4 11
2 2 2

4 4 2
6 6 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

6 1 7 2

森林冒険セット
ハイMPポーション*3
ポーションホルダー

113021

6

ベスティア：カニス

バッシュ

インビジブルアタック

ガーデン：洞窟

ルートディビジョン

エリュシオン

アルケミカルサークル

ドッジシフト

キャッチャーガーデン

アニマルハンド

アストラルノウレッジ

アスレチック

ｸﾚﾊﾞｰｱｽﾚﾁｯｸ

スピードアタッカーⅠ

★

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

4

3

6

10

2

4

3

ﾊﾟｯｼﾌﾞ/ﾒｲｷﾝｸﾞ

メジャー

マイナー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

ｶﾞｰﾃﾞﾝ使用

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

パッシブ

パッシブ

判定直前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

武器

20ｍ

20ｍ

自身

単体

自身

範囲

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

命中

自動成功

錬金術

自動

自動

自動

自動

自動

ｼﾅﾘｵSL回

ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝSL回

ｳｫｰﾘｱｰ

素手の攻撃力【攻撃力+[ＣＬ+5]】行動力+2

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

白兵の命中判定+1D

対象が行う回避判定-1D

ガーデン系を「対象：範囲(選択)」に変更

ガーデンと同時使用[対象:場面(選択)][射程:視界]になる

錬金術判定に+1D

回避判定に使用達成値+3

対象に1点でもダメージを与えるとガーデンの効果を与える

武装装備:片・両・双装備可

幽界に浮かぶ永遠の街アヴァロンやその他防塞都市に関する事柄について知ってるかどうかの知力判定+1ｄ

登攀・跳躍の筋力判定に使用+[知力÷2]する

フェイト1点消費で行動値・移動力+5

設定(キーワード：贖罪、栄誉、奪還)　贖罪、元の世界で罪を犯し、島流しならぬ世界流しの刑でエリンに降り立った。(おりだったのはマジェラニカである)、途
方に暮れていると一人の男性と出会う、彼はガーデナーの技や世界のことなどを教えてくた後の師匠であり仲間である。
試行錯誤の研究の末、集落の長(以降ガーデナーの集落エリュテス)まで成り上がる、しかし植物状態の彼ととあるアイテムの紛失とともにその栄誉はついえ欠け
るそれは、彼のガーデナーの技術と彼女のいた時代の技術の融合によってできた産物だった。彼女は単身エリンディル大陸へと向かった。
(ちゃんと集落は残っているし、人も住んでいるよ)

彼女がいた世界の設定
現代よりも技術は発達しており、科学と魔法が融合しあって発展してきた世界
ココの世界では最も高い刑罰として、「世界流し」というものがある、それは罪を犯したものを強制的に別世界に転送させるものである。
本来なら、そこで永久に暮らすことになるが、彼女の場合はとある条件を達成すると元の世界へと戻ることができる。
それは、転送先の世界の技術、そして珍しい物を元の世界に送るというものである。(厳密にいえばそれをすると減刑につながる)
そういったことをすることで、世界の発展につながるらしい。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カリア＝エリュテス ミックスマテリアル 1

1

5 メジャー 自身 錬金術 ｼﾅﾘｵ1
携帯品のドロップ品を2つ選び[選択したドロップひん+100]Gの売却品を1獲得
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