
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ネイビー・クロス

ナイトメア

操霊術士

5

1190

異貌、弱点[風、銀+2]

女性 不明(長寿)

C-6-1：守りの剣を手に持ったことがある
A-1-4：破産したことがある
B-3-3：近所では一番の物知りだった

6

11

13

2 8 1

5 1 12 2

3 1 15 2

4 1 16 2

11 24 4

9 3 25 4

コンジャラー

セージ

アルケミスト

5

2

1

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

MP軽減/コンジャラー

1-289

1-290

1-283

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

リカント語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

ヴォーパルウェポン

0

0

0

0

ハードレザー 13

0

4

1

5

メイジスタッフ
防護点+1

2H 1 1 1 12 0 11

3 12 36 0 5 31

6 0 7 9 40

操霊魔法 5 9

アルケミーキット アルケミストの技能使用に必須

料理人Lv1

冒険に出た理由：5-5：予言によって

ネイビー・クロスは、リルドラケンのクロス家に生まれた。
卵から孵った際、周囲のリルドラケン達はネイビーの角を奇異の目で見たが、便利そうだし強そうという意味で受け入れた。
数年生きる上で、商人にくっついていく形で街に入った際、守りの剣の範囲内に入るとネイビーはとても嫌がった。
子の好き嫌いをなくすため、両親は守りの剣が苦手だという事を突き止め、ネイビーに強引に持たせた際、
ネイビーは気絶してしまった。
その後、操霊魔術に興味を持ったネイビーは様々な魔術道具を買い漁り、様々な実験を行った。
魔術を学ぶ過程で近所では一番の物知りとして知られていたが……実験材料等を買いすぎたせいで破産。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ネイビー・クロス

冒険者セット

保存食（１週間分）

ランタン

油x7

━━━━日用雑貨品━━━━

着替えセット(一週間分)

防寒着（上下セット）

食器セット

━━━回復アイテム類━━━

アウェイクポーション

━━━マテリアルカード━━━

マテリアルカード赤Bx10

マテリアルカード赤Ax3

★特殊アイテム

アビスシャード

強く魔化された動物の骨x2

虎目石の鋲（小）

虎目石の金鋲（小）

琥珀の目(小)

★お金等貸出

★消費、売却

マテリアルカードA

4845
60 60
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