
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

日野 瑠衣(ひの るい)

キュマイラ
サラマンダー

UGNチルドレンA

16

生誕

一般家庭

飢餓

夜回り

高校生

男

31

支部長

5
0
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

2
6
2
1
2

33
5
5
10
20

4 1
1 1

UGN 1

　　 0

防具つけれる

0 0

羅刹
日野 和昌(ひの かずあき)／属性：BL

ナナシ
おじさん
三千院惣
からす

槌森つぐみ

尊敬
あそぼー
親近感
感服

脚本家
尽力

脅威
憤懣

疎外感
殺意
憐憫
偏愛

思い出の一品
携帯

コネ：噂好きの友人

4 1

ワーディング

リザレクト

猫の瞳

死の眼光

★

0

★

★

1

1

-

1d10

-

-

オート

気絶時

常時

メジャー

視界

-

至近

至近

シーン

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

暗闇を見通せる。

殺意のこもった視線で相手を恐怖させるエフェクト。対象は生命的な危機を感じ、貴方の威圧に逆らえなくなる。このエフェクトによって対象に言うことを聞かせられるが、交渉を友好的に進める事はできなくなる。

手の病気で保健室登校をしている男子高校生。顔がいい。
いつも柔らかな笑みを浮かべていて、感情を荒げる姿を見た人は身内以外はいない。
夜で歩いている姿を目撃すると、瑠依に早く帰るように促される。
従わなかった場合、なんだか瑠衣が恐ろしくなって逃げ帰ってしまうとか。

■プロフィール■
年齢:16　性別:男　身長:172cm　体重:56kg　誕生日:11/11(さそり座)
好きなもの:肉、狩り、ハグ
嫌いなもの:叱られること、弾丸、ベアトラップ
苦手なもの:甲高い声、絡まれること、軟らかいもの

[瑠依]
クォーター。顔が良い。争いごとはそんなに好きではない。狩りは好き。
《羅刹》のせいで握力が尋常じゃない。ちょっと力を入れるとドアノブとか電柱とかすぐ折れる。
人に触れると骨ごと粉砕してしまうので、UGNから迂闊にものを振れるなと厳命されてる。なので普段手は後ろ手に組んでいる。
教師や同級生には、手の筋力が弱く、ノートをとったり運動したりすることは医者から禁じられていると説明しており、
扉を開けてもらったりご飯を食べさせてもらったり、お世話してもらってる。顔が良いので女の子と仲良くなりがち。
好きに動けない鬱憤は溜まってる。鬱憤は夜に暴れるかUGNの任務で晴らす。UGNチルドレンとしてはあまり真面目じゃない。
割と寂しがり屋なので構われるのは好き。絡まれるのは簡単に撃退できないので好きじゃない。
しつこく絡まれて怪我させてしまいそうだなと思ったら<死の眼光>で二度と近づいてこないように脅す。
化け物の自覚があるので非オーヴァードは割とハムスターとか子犬とかと同じ感覚で見てしまう。
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