
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

マドカ

ノイマン
エグザイル

FHチルドレンC

17

忘却

待ち望まれた子

嫌悪

平凡への憧れ

高校生

男

32

欲望：平穏

2
1
3
2

1

0
0
0
0

2
1
4
2

28
6
6
11
22

4 2
1 1

FH 1

白兵
　　
　　

4r+4
0
0

0 0

破壊の子
平穏

記憶の中の家族
10年前の子ども

執着
懐旧
懐旧

嫉妬
疎外感
疎外感

コネ：噂好きの友人

4

ワーディング

リザレクト

CL；ノイマン

コントロールソート

コンバットシステム

エクスマキナ

戦神の祝福

異形の転身

骨の剣

死神の手

無面目

プロファイリング

★

0

2

1

3

2

1

1

1

4

2

★

-

1d10

2

2

3

4

20

5

3

4+2

オート

気絶時

M

M

M/R

M/R

M

I

ｍ

M

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

リミット

120

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

<白兵>選択、【精神】で置換

<白兵>選択、判定ダイス+Lv+1個

達成値+10、シナリオLv

攻撃力+［Lv+4D］、シナリオ1

イニシアチブで移動

白兵武器作成

攻撃力Lv*4

欲望：平穏

自分はもう人でない存在だと理解してしまっているからこそ人として生きて死にたいと強く思うようになった。
平穏な日々を送ることを望み、それを阻むものに対して手段を選ばない。

通っている高校ではと友達も多く彼の思う「普通の日常」を送ってる。

10年前に出会った少女と遊んだ時間がそれ以前やそれ以降の彼の日々の中で唯一「普通」を感じられる時間であり今でも強く心に残っている。
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