
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

獅沢弦都(ししざわ・げんと)

ウロボロス
バロール

UGN支部長A

25

犠牲

天涯孤独

破壊

古強者

UGN支部長

男

38

いいひと

1
2
4
1

1
0
0
0

2
0
0
0

4
2
4
1

32
6
8
13
26

9
1 5

UGN2 4

素手
ファイナルアタックライド
ファイナルアタックライド(100↑)

　　
白兵
白兵

0
10r+9
14r+9

1
11
13

ブーストアーマー 15 -2 装着者の肉体、感覚、精神のダイス＋2 侵蝕率＋2

15 0

秘密兵器
家族

UGNチルドレン
遺志
庇護

悔悟
不安

ディケイドライバー：ブーストアーマー
コネ：UGN幹部

マシンディケイダー(バイク)
ウェポンケース

12 5

ワーディング

リザレクト

俊足の刃

Cレイト：バロール

魔王の理

時間凍結

イージーフェイカー：擬態の仮面

ディメンジョンゲート

★

0

3

2

5

1

1

1

-

1d10

3

2

2

5

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

イニシアチブ

メジャー

メジャー

視界

-

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

参照

自動

自動

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定ダイス＋『Lv＋1』

C値－Lv

攻撃力＋『Lv×2』

イニシアチブでメインプロセスを行なう。行動済みにならず、行動していても使用可能

カメンライド、フォームライドetc

●人物紹介
UGN支部長ではあるものの書類仕事やデスクワークが苦手で、それらは支部員であり事実上の彼の秘書でもある筑波零実(つくば・れみ)に任せて自身はフィール
ドワークや最前線に赴いていることが多い。本人曰く『縛られるのが昔から大嫌いだから』

拝金主義ではないが基本的にお金は大事だと思っている。(それでも、お金以上に大事なものは世の中腐るほどあるとは言っているが)
飄々とした性格であまり細かいことにこだわりは持たないものの、それなりの正義感は持ち合わせているが、やや説教癖がある。
たまーにお人好しなためだまされやすく、また知らないうちに周囲に振り回されることもしばしば。でも、意外にリーダー気質でちゃんとするところはちゃんと
する。
服装はラフな格好が多く動きやすい服装を好むが、服の持ち主である本人が喫煙者なため、ややタバコくさい。

戦闘スタイルは白兵戦が得意で、ディケイドライバー(ブーストアーマー)を装着して戦う。
肉体派であるものの、その場に合わせてカメンライド(擬態の仮面)で姿を変えて臨機応変に戦闘スタイルを変えるなどの頭脳プレイも見せるが、
相手から挑発されたり卑怯な手段を用いる敵に対しては、普段の飄々とした姿からは想像できないほどムキになるなど、気の強い側面もある。

１人称は『俺』、自己紹介は『俺は獅沢弦都、平和な世界を創る世界の創造者だ』と名乗る。
(敵などに対しては、後ろに『俺(たち)にぶっ飛ばされるまえにちゃぁんと覚えとけよ』が付く)
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