
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

レモネード

ホリック

タナトス

レクイエム

幸福

0

花園

11
「滅んだ世界」

37水

45手術台

02母の手

98殺戮の天使

「シスター」

「殺した」

世界は滅び、私はアンデットとして蘇った。

水辺で暮らしていたのかもしれない、潮風の香り。

この部屋は嫌いだ、なんでだろうね。

エマちゃんのカプセルを抱いていると、ふと思い出す。

壊す、殺す、爆発はお手の物。おかあさんから教わった。

孤児院を、賛美歌を、眼鏡の優しいシスターを憶えている。

私は特別だから、おかあさんに頼まれた。
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0 2 2

1 2 3

たからもの(ジッポ)

エミー

モザイク

依存

依存

保護

3

3

3

1

2

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

嫌悪→嫌悪→依存

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

修羅

衝動

加速する狂気

殺劇

必中

銃神

のうみそ

めだま

カンフー

あご

ボルトヘッド

スコープ

アンテナ

こぶし

うで

かた

ショットガン

ランチャー

よぶんなうで

手榴弾

火炎ビン

ダイナマイト

せぼね

はらわた

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

ジャッジ

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

ラピッド

アクション

アクション

アクション

オート

アクション

オート

効果

効果

なし

なし

なし

なし

なし

2

1

0

なし

2

1

4

2

4

0

2

2

3

1

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

0

0

自身

0～1

1～2

自身

0～1

0～1

0～1

自身

狂気1点で支援3

1ターンに1回、自身が使用するマニューバの宣言時、通常のコストを支払う代わりに任意の未練に狂気点1点を加えることでコストとしてもよい。

バトルパートで発狂状態の未練がある際、攻撃判定+1。

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい。

バトルパートで攻撃判定値が「６」の際、任意の箇所にダメージを与えてよい。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

2

1

1

肉弾攻撃１

支援2

支援2、射撃・砲撃攻撃にのみ可。

戦闘中の1ターンに1度だけ、コストの代わりに加えられる狂気点1点を無効化できる。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃1+爆発、攻撃判定の出目+1

砲撃攻撃4+爆発

望む「アクション」マニューバ1つを「ラピッド」として使用する。

砲撃攻撃2+爆発、攻撃判定の出目+1

砲撃攻撃1+爆発+連撃+1、攻撃判定の出目-1

砲撃攻撃2+爆発+全体攻撃、攻撃判定の出目-1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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