
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

モモモ

ホリック

バロック

ロマネスク

13

喪失

21

煉獄

12
【β66：明日】

【96：うそ】

【誕生日】

【凌辱】

【願いごと】

明日になれば。明日。明日。明日、何かしなきゃいけなかったのに。明日は大切な日なのに。おかしい。おかしい……おかしい。もう随分経ったはずなのに……いつまで待っても、あの次の日がきてくれない。

あなたは嘘をついた。どんな嘘か思い出せない。けれど、誰かをだましたのだ。そして、きっとだましたまま死んでしまった。相手は今もだまされたままだろうか。もし出会えたら、謝らないと……。

生まれた日を覚えている。そうだ、【明日】は自分の誕生日だったんだ。あの日だって覚えていた。でも【うそ】をついて知らない振りしてたんだ。本当は知っていたくせに……。

凌辱の記憶、屈辱の反復。 誇りが引きちぎられる。言いなり、されるがまま。思い出すだけで体中がざわざわと何かが這い回る。

叶わなかった願いごと。叶わないままでいいの？　あなたはそれを思うごとに心の奥がずきずきと痛む。いいわけがない、いいわけがない、けれど。その願いごとを思い出すことができないのだ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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コストとして、あなたは任意の未練に狂気点１点を加える。支援3。

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定に置いて、出目+1してもよい。

レベル3変異パーツを追加で1つ入手

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1

レベル3改造パーツを追加で1つ入手
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1

肉弾攻撃１

支援1か妨害1

行動値2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃2+連撃1

コストとして任意の基本パーツを1つ損傷。白兵・肉弾ダメージ+1

腕のみダメージに対して常に防御1.腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1。

移動1

銀のロザリオ

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

行動値１

移動１
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