
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）
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総計(左)
総計(両)
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パッシヴ

DR直後

メジャー
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セットアップ

パッシブ

-
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20m

20m
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-

単体

単体

単体*

単体*

自身

-

自動成功

魔術

呪歌

自動

1/MP

シナリオ1回

作成時に精神基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HP回復を行う。HPを「3D+CL*3」回復

行動済みのキャラクターを未行動にする。クリ：コスト0

対象が既に使用した「シナリオ1回」のスキルを回復させる。

交渉、説得等の精神判定＋１D。

「あー……先に一杯やっていこうよ」

やる気なく肩を落とし背を丸めた、エルダナーンの青年。割合美形であるのだが、淀んだ瞳と隈で台無しである。

両親は邪神教徒を摘発したこともある高名な神官だったが、その長男たるクラークは両親と周囲の期待に潰されてしまったのか現実に興味をほとんど持たず、信
仰心も無く、日がな一日雑多な書籍を読み漁っては酒を飲む自堕落な男になってしまった。一応神官職に着いていたのだが、閑職を自ら希望しその仕事すら適当
に放り出す為、上司が怒り心頭に発して彼を放逐することに。冒険者になって真面目に生きろと、強制的に登録されてしまう。

実家からはほぼ勘当状態。妹が一人おり、優秀かつ清廉な彼女からは呆れられると同時に心配もされている。しかしクラークは「あの子を見ると眩しすぎて目が
潰れる」と言いろくに連絡も取らない。

できればすぐに終わり、移動や戦闘をしない仕事を望みながら彼は今日も神殿の椅子で寝ている。
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