
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

玖臥つづり

ソラリス
ソラリス

小学生

17歳

生誕

未知なる領域

解放

自己保存

小学生

女

35

理想の実現

0
0
2
6

0
1
0
0

1
0
0
0

1
1
2
6

24
4
4
9
18

1
2 1

噂話
デモシ

3
3

　　 0

0 0

銀なる石：太陽　
親友達

草壁飛鳥
幸福感
親近感

不安
脅威

12

ワーディング

リザレクト

解放の雫

狂戦士

タブレット

┗多重生成

アウトレイジ

覚醒の秘薬

竹馬の友

声なき声

★

0

7

6

5

1

1

1

★

★

-

1d10

6

５

2

3

6

2d10

オート

気絶時

イニシアチブ

メジャー

オート

オート

オート

オート

視界

-

視界

視界

至近

至近

視界

視界

シーン

自身

範囲(選択)

Ｌｖ＋1

自動

自動

-

↓100

解放、120

80

100

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

メジャー判定の達成値+[Lv*3]効果を受けた対象は侵蝕率を＋2する

c値-1(下限値6)　判定ダイス+[Lv*2]

ソラリスのエフェクトの効果を射程：視界に変更する。１シーンLv回

《ﾀﾌﾞﾚｯﾄ》を効果を受けたエフェクトの対象を[Lv+1]体に変更

c値を-1(下限値5)する。ただし対象は即座に暴走を受ける。拒否可能。シナリオ１回

行動済みの対象を未行動にする。自身を対象にすることはできない。　シナリオ1回

「つーはつづり。綴ってかいてつづりだよー。ゆくぞ愛枕のバク君よ、今日もいい昼寝場所探そうねー」

「私がずーーっと睡眠ばかりとるのはー、胸の中にあるこれがお日様だからなんじゃないかなーって。ぽかぽか陽気で今日もねむ…………zzz」

「ふわふわふわり、夢も現もわからない中で戦うって、きっと素敵だとおもうよー。どんなことだって夢の中ならできちゃうもんねー？」

────────────────────────────────────────────────────────────

◆人物

◆ワークス

◆シンドローム

◆Ｄロイス
賢者の石→銀なる石：太陽

セットアップに使用
そのラウンド間取得しているすべてのエフェクトのＬｖを＋２する。レベル上限を超えてもよい
使用回数は増えず、クリンナップに侵蝕値を＋１Ｄする。シナリオ１回
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