
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

南泉一文字（ほとけかずら）

オートマトン

ロマネスク

バロック

物語

16

煉獄

14
20:【献上】

2:【時雨】

【主】

【金策】

【真実】

さようなら、前の主。こんにちは、新しい主。

雨に濡れたら刀は駄目になってしまうらしい。その雫はどんな感触なのだろうかと見つめていた。

貴方の主は、幼い子供だった。 その傍らにはいつも、近侍の貴方が控えていた。 そうだ、主の元に帰らねば。 カルマ：生還する

主の母が、事故で重体になった。意識を取り戻し、元通りにならうためには莫大な金が必要らしい。しかし、そんな金は本丸には無い。一体、どうすればよいのだろうか…？瞳の奥がズキリ、と痛んだ気がした。

主に、二人きりで出かけようと誘われた。喜んで主についていったが…食事中、急に眠くなってしまった。意識を失う直前、主の「すみません…」と呟く声を聞いた気がする。

0 0 0

2 1 3

2 0 2

たからもの

宗三左文字

山姥切長義

山姥切国広

依存

保護

保護

独占

3

3

3

3

4

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

胴

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

無茶

ねこじゃらし【狂った歯車】

調律

怪力

アドレナリン

エナジーチューブ

刀装

刀剣男士【おとこのこ】

お守り[極]

つめたいひかり

号:南泉一文字【くされじる】

しんぞう

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

オート

オート

2

2

1

4

1

3

3

1

効果参照

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

1

3

なし

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

自身

効果参照

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0～1

自身

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

行動判定・攻撃判定・切断判定でサイコロを振り直してよい。コストとして任意の基本パーツを１つ損傷

あなたがいるエリアで、いずれかの敵が大失敗した際、その結果によって発生するダメージを1点上昇させてよい

対象の損傷したパーツ１つのマニューバをターン終了まで使用してよいことにする

肉弾・白兵攻撃ダメージ+1

最大行動値+1

最大行動値+2。装備箇所にダメージを受けた際、任意の基本パーツを追加で損傷

最大行動値+1

対話判定出目+1

たからもの。『本体』に該当するパーツが損傷した後、自動的にこのパーツは損傷する。 損傷している所持パーツが全て損傷前の状態に戻る。 バトルパート終了時、任意の未練1つを選んで狂気点を1点減らす。 このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

ターンが終了するかこのパーツが損傷するまで、舞台上のホラー・レギオンはあなた以外を対象とした攻撃判定に-1の修正を受ける

肉弾攻撃1＋爆発＋転倒

最大行動値+1
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