
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジャガーノート

ナイト

ウォーリア

ウォーリア

ウォーリア

エクスマキナ

傭兵

20

男性

32

記憶喪失

命令

31
10
3

13

23
7
2

9

26
8
2

10

9
3
0

3

9
3
0

3

12
4
1

5

9
3
0

3

223

119

5

ミスリルバスタードソード
ナイトシールド

ファインクロスヘルム
ダイアアーマー

ルーンポイントアーマー

至近 -2 15 0 0 0 -1 0
15 7 -1

-1 9
-2 15 -2
-1 7 1 -1

9 0 10 0 5 13 18
3 6 3 ２

３ 18
10 15
12 0 6 55 34 13 15

3 2 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

ベルトポーチ
異次元バッグ
小道具入れ

ポーションホルダー
ウェポンケース

耐毒符×2
転送石

HPポーション×１
MPポーション×25

果実×3
EXHPポーション
EXMPポーション

15705074

24

ランパート

バッシュ

オートガード

アームズマスタリー：長剣

ウェポンルーラー

シールドストライク

フォートレス

フルディフェンス

ディフェンダー

マジックディフェンダー

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

アイアンクラッド

★

5

3

★

5

1

5

★

5

★

1

3

★

1

5

-

4

5

5

３

３

3

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

セットアップ

フリー

マイナー

P

DR直前

DR直前

DR直後

-

武器

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

上限5

上限3

上限5

上限3

上限5

上限５

上限３

上限5

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLD]

物防＋[SL×２]　魔防＋[SL]

命中判定+1D

武器命中判定達成値＋[SL+1]

命中判定+SL、攻撃+[SL×２]

物、魔防+[SL×4]攻撃力-1D

ディフェンダー即時使用

[物防]＋[SL×３]

ディフェンダー　魔法防御上昇

武器攻撃時　＋[（SL×２）D]

攻撃単体化、ダメージ＋[CL×１０]

物ダメージ[SL×３]減少

命中判定【２D】
　アームズマスタリー【１D】+ウェポンルーラー【６】+シールドストライク（１）+器用（７）
　　→３D+14　【MP消費０】
攻撃①【２D】「シーン１回」
　バッシュ【５D】+スラッシュブロウ【６D】+シールドストライク（２）+武器攻撃力（１５）
　　→１３D+1７　【MP消費７】
攻撃②【２D】「通常攻撃」
　バッシュ【５D】+シールドストライク（２）+武器攻撃力（１５）
　　→７D+1７　【MP消費４】

経験点　９８点-７０-２８　ギルドへ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジャガーノート スティールクラッド

インバルネラブル

ファイナルガード

カバーリング

カバームーブ

アラウンドカバー

パーフェクトシールド

ハイパーシールド

デストロイヤー

アスレチック

エンラージリミット

シックスセンス

フェイス：ダグデモア

4

★

★

1

★

2

2

1

1

★

1

1

1

1

1

4

3

4

4

アイアンクラッド

DR直後

クリンナップ

DR直前

カバーリング

カバーリング

P

P

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

至近

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

上限5

上限３

上限3

上限3

[アイクラ]　+[SL]D　魔法ダメージ化

ダメージ無効化　シナリオ1回

「インバルネラブル」制限回復

カバーを行う。カバーを行っても行動済にならず、行動済でも使用可能　１メインプロセスに１回

カバーリングの射程を２０ｍへ変更　１シーンＳＬ回

カバー複数化　シナリオSL回

盾の物防+[SL×３]

魔防+[盾の物防]

オブジェクト破壊+2D

【筋力】判定+1D

重量制限二倍

奇襲時　-1Dされない

【行動値】+2
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