
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ガブリエラ

ホリック

バロック

ゴシック

15

破局

14

煉獄

10
【鳥篭の鳥】

【手を繋ぐ】

【恐竜の絵】

【救い】

【比翼】

【心中】

閉じ込められている小鳥が可哀想で、あなたは籠の中の小鳥を逃がした。今のあ なたは、死なない体に閉じ込められた小鳥。いつか誰かが哀れみ、逃がしてくれるだろうか。

誰かと手をつないでいた。相手はわからないけれど、確かに手の中にあった安 心感。手に触れることで安心を得られるなら、せめて今いる仲間ともつないでいたい。冷たい手 でもぬくもりは感じられるから。

誰かと恐竜の絵を描いていた。図鑑を見ながら、実在しない翼や背びれを描き足して、あなただけの恐竜を作った。つぎはぎの、紛い物の姿。まるで今のあなたのようだ。

誰かに手を引かれた。暗闇の中に閉じ込められたあなたを、誰かが救い出した。その人にとってはほんの些細なことだったのかもしれないけれど。間違いなく、あなたはその時救われたのだ。

誰よりも大切だった相手。相手のために命を賭けるのは当然だった。相手が命を賭けてくれるのは当然だった。だって、あなたの心が崩れそうなときに、ただ一人寄り添い続けてくれた人なのだから。

あなたと彼女は一心同体。あなたが死ぬとき彼女は死に、彼女が死ぬときあなたは死ぬ。その契りを持って、あなたはそこから飛んだ。……それなのに、何故。気が付いた時には、繋いだはずの手は空っぽだった。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

よくわかんないけど守ってあげよ～
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ダメージ+2自身が与えたダメージに対して使用可。任意の狂気点+1

肉弾攻撃判定+1

肉弾・白兵攻撃ダメージ+1

BP終了時パーツ2つ修復可

自身のいるエリア内の敵全てに「転倒」を与える
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃2

戦闘中1ターンにつき1回だけコストの代わりに加えられる狂気点1点を無効化

肉弾攻撃１

支援１

移動１

防御+2

飼っていた小鳥の羽根

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御+2

移動１

移動１

妨害１

最大行動値+1

移動1～2
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