
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

魔弾 銃蔵

エンジェルハィロゥ
モルフェウス

ノイマン

UGNチルドレンB

19

探求

疎まれた子

飢餓

死と再生

高校生

男性

28

貸しがある

1
5
1
1

0
1
0
0

0
3
0
0

1
9
1
1

23
19
19
24
48

4 1
1 3

UGN 1

拳銃
ハンドレッドガンズ

射撃
射撃

9r+3
9r+4

-
-

3
Lv+4

常備化：6 p.177
p.142

強化服 1 1 - - 常備化：1  p.176

1 0

フレイムジェミニ
医者

自身を捨てた両親
FHエージェント

柏木 蛇威也
笹浪 茜

北条 ネム

執着
憧憬
執着
尊敬
信頼

連帯感
信頼

恥辱
不安
侮蔑
脅威
食傷

無関心
劣等感

コネ：UGN幹部

8

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：AH

小さな塵

ハンドレッドガルズ

ペネトレイト

マルチウェポン

★

0

2

3

1

1

1

★

-

1d10

2

2

3

3

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

-

-

至近

武器

-

シーン

自身

-

-

自身

-

-

自動

自動

シンドローム

射程

自動

白兵／射撃

白兵／射撃

-

↓100

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限値7) p.169

【難】対決／攻+[Lv*2] p.100

射撃武器を製作 p.142

【難】対決／装甲値無視、ダイス-1 p.142

二つの武器を合計 p.148

【バックボーン】
　物心付く前に両親に捨てられており、孤児として孤児院で過ごしてきた。
孤児院は杜撰な運営により、僅かな食料と強要される労働により自由が与えられなかった。
自身と同じ境遇の孤児達は「仲間」と云うよりかは、食扶持を競う「ライバル」であった。
他者をオーヴァードの異能で蹴落とす内に余裕が生まれ、一般的な幸福について考えが巡り更なる力を求めた……
其れがトライヴリードとして覚醒する切っ掛けとなった。

　年月が経ち、孤児院は悪行が政府に知られ閉院し、魔弾はUGNに保護される事となる。
シンドロームにより光の操作や物質創造を得意としており、並外れた集中力と火器の腕前で組織に貢献している。
光の屈折で火器の軌道を示し、跳弾によって相手を穿つ戦闘技術により「リボルバー」と呼ばれている。

　幼少期に心が育たなかった事、劣悪な環境で競争を強いられた事により、他者への配慮が乏しくなっている。
死や別れを概念的には十分に理解していても、其れを時の流れとしか認知しておらず、胸を締め付ける痛みが何なのか自問自答しても答えに辿り付けずにいる。
大切な存在が居ない彼が涙を流す日は来ない。

【メモ】
一人称「自分」　三人称「貴方、名前」　口調：丁寧語

「自分が此処に居る理由は、其れしか生き方を知らないからってだけなんです。
　"普通"を知る事が出来る環境が在れば、自分の今も変わっていたんでしょうね。」
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