
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

黒鋼 ブラン

ブラム＝ストーカー
バロール

UGNチルドレンA

17

生誕

天涯孤独

吸血

高校生

男

42

1
3
3
1

1
0
0
0

0
0
0
0

1 3
3
3
1

27
9
9
14
28

4 1
1

UGN 1

アルカード・プラルズ
黒禍津（クロマガツ）

白兵
白兵

9r+4
10r+4

8
8

0
0

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ=ﾌﾞﾗﾑ、渇きの主HP16、鮮血の一撃、装甲無視、使用時ＨＰ-2
ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ=ﾌﾞﾗﾑ、渇きの主HP20、鮮血の一撃、装甲無視、使用時ＨＰ-2

0 0

コウモリ/ドラキュリア
師匠/生血 啜（いきち すする）
友達/雨宮　天

庇護
尊敬
友情

偏愛
劣等感
疎外感

2

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ﾌﾞﾗﾑ=ｽﾄｰｶｰ

渇きの主

鮮血の一撃

漆黒の拳

斥力跳躍

時間凍結

★

0

2

4

5

1

1

1

★

-

1d10

2

4

2

3

1

5

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

イニシアチブ

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値　- Lv

装甲無視　命中時体力をLv x 4回復

攻撃時　ダイスをLv+1 使用後HP-2

素手の攻撃力をLv+6　黒い刀の様な形状に変化 +3

移動を行う

メインプロセスを行う　使用後にHPを20点失う　1シナリオ１回まで

白いストレートのロングヘアーで、前髪も垂らしているような状態　顔がよく見えない　貞子かお前は
服は黒一色　シュッとしたシルエットの服装の時もあれば、ダボっとした服も着る。一律黒
陰鬱とした性格　でも、やるべき事は頑張る。ペットのコウモリが大好き
棺桶型の結構大きなベットに寝ていて、中に、いろんな食べ物とか娯楽品を持ち込んでその中で寝てる。
アルカード・プラルズは、重力でできた剣から、血を流し続け、血と共に切りつけ、飛び散った血が追い打ちをかけるように突き刺さる。
その後、飛び散った血と敵の流血をすべて重力の剣からズルズルと啜り吸収する。
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