
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジョラゴン

ドレッドノート

プリーチャー ガンスリンガー

ドラゴネット

神竜王の落とし子

25

ろりぃ

11

平凡

無目的

40
13
3

16

38
12
2
2
16

24
8
1

9

8
2
1

3

6
2
0

2

15
5
1

6

15
5
0

5

265

184

5

ガンパード

不沈の冠
アボイドクローク

太陽の腕輪
豪傑の証

10m 0 86 0 0 0 0 0

-1 7
1 9

2
1 5
16 0 9 0 6 11 21
18 16 2 1

35 102
9 25 7 11 21

4 2 2

2 2 2
16 16 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2

グレートMPP

2860040

8

ドラゴニックシンボル

バッシュ

ウェポンルーラー

スマッシュ

アームズマスタリー:魔導銃

キャリバー

キャリバーガンパード

ボルテクスアタック

カリキュレイト

カウンターショット

ラストリゾート

インターセプト

バレットレイブ

ワンコインショット

ラストアクション

★

5

5

★

★

★

5

★

★

★

★

3

★

5

★

3

4

5

3

3

4

10

判定直前

メジャー

パッシブ

マイナー

パッシブ

アイテム

アイテム

効果参照

イニシアシブ

判定の直前

効果参照

リアクション

効果参照

DRの直前

戦闘不能

20m

武器

単体

単体

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自動成功

命中

自動

自動

自動

命中

自動

命中

自動

自動

自動

1
対象が行う判定のダイス1個追加

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中+sl+1

ダメージ+筋力

命中+1d

キャリバー取得

攻撃力+sl*3

ダメージ+cl*10

イニシアチブにメインを行う

達成値を難易度に命中判定

エンゲージしてる場合白兵になる

射撃魔法のﾘｱｸｼｮﾝを命中で行う

エンゲージ時回避-1d

防御-sl*3

メインプロセスを行う

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジョラゴン ランニングショット

カスタムガン

バレットマーク

アームズロジック:魔導銃

コネクトフォース

コネクトドラゴン

ソウルコンバート

ディフェンスライン

ハイパーゲイン

ファイティングロウ

ドラゴンアンガー

バイオレントヒット

バトルコンプリート

パーフェクトボディ

アルティメットボディ

クロススラッシュ

ドラゴンストライク

スラッシュブロウ

ラーニング

ゴッドハンド

ディフレクション

残像の刃

★

3

★

★

5

3

★

★

★

5

★

★

2

3

5

★

★

3

★

★

2

★

5

4

15

7

20

12

3

6

ムーブアクション

アイテム

ワンコインショット

パッシブ

セットアップ

効果参照

効果参照

リアクション

パッシブ

パッシブ

DRの直前

クリンナップ

判定の直前

戦闘不能

マイナー

メジャー

DRの直前

DRの直前

効果参照

パッシブ

リアクション

パッシブ

視界

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

命中

戦闘移動を行う。回避+1d

プリプレイにsl*2点攻撃か命中に割り振れる

1点でも通ったら防御-15

命中+1d

武器攻撃物理+sl+2

ダメージ+筋力。ﾌｪｲﾄ１消費

フェイトの代わりにMP10消費

武器のﾘｱｸｼｮﾝを命中で行う

ダメージ+筋力

命中+sl+1

ダメージ+4d

ボルテクスの回数を回復させる

命中判定を振り直す

HPsl*20回復

ダメージ+筋力基本値

バッシュを2度行う

貫通化 ﾌｪｲﾄ1点消費

ダメージ+sl×2d

メイキングスキル取得 幸運基本-3

攻撃を無属性魔法化

射撃魔法を命中でリアクション

ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳに+器用、軽減無効不可



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジョラゴン アスレチック

ベアアップ

インテンション

トレーニング:筋力

トレーニング:器用

トレーニング:敏捷

トレーニング:幸運

マシンアーマー

マシンリム

シュータースタンスⅠ

シュータースタンスⅡ

シュータースタンスⅢ

フックダウン

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★ 3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

シュータースタンス

効果参照

クリンナップ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

登攀跳躍の筋力判定に+1d

リアクションの精神判定+1d

MP+cl

筋力基本+3

器用基本+3

敏捷基本+3

幸運基本+3

物理+2 魔法+1

筋力器用敏捷基本+1

射撃ダメージ+1d

↑射撃ダメージ+1d 命中+1dに変更

射撃ｸﾘﾃｨｶﾙ時防御0にしてダメージ

ポーション使用
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