
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

花見

ソロリティ

タナトス

タナトス

１7

反転

0

煉獄

10
懺悔

花冠

私は罪を償わなければならない。

一日だけの儚いお姫様・・・

2 1 3

0 0 0

2 0 2

たからもの

PC1

依存

依存

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

腕

腕

腕

胴

胴

号令

無限解体

死神

断罪

斧

鉄球鎖

回転式重槍・特式

リミッター

リフレックス

ラピッド

ダメージ

オート

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

オート

オート

2

0

なし

0

3

2

2

なし

なし

効果

自身

自身

自身

0

0〜1

0

自身

自身

自身含む舞台上の姉妹全員、望む攻撃マニューバ1つをラピッドで使用してよい

自身がダメージを与えた対象にのみ使用可。現行動値が0以下でない限り、あなたは次カウントまでダメージを与えたもの以外の使用可能な攻撃マニューバを最大１回ずつ、同じ攻撃対象にそれぞれ本来のタイミングで使用してよい。(現行動値とカウントの差は無視する)

白兵マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい

自身の白兵攻撃判定にのみ使用可能 攻撃判定のサイコロ出目は「6」となる 振り直し不可。

白兵3

白兵1+転倒

白兵3+連撃4(+攻撃回数)降り直し不可 使用する度にコスト倍

バトル中損傷時宣言で行動値+2可能 バトルパート終了までこの効果は続き、効果中パーツ修復不可

行動値+1
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