
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

めあ

エレメンタリスト

セージ メイジ

ディーバ

魔術師

25

女

義理の親

運命

13
4
0

4

9
3
0

3

36
12
0

12

40
13
4
2
19

36
12
3

15

15
5
0
1
6

9
3
1

4

186

241

16

キルケーの杖:知力のクリスタル
ミスティックシールド

ミスティックサークレット
ミスティックガーブ
誓いの指輪（死神）
ミスティックコイン

-1 26
3 3 -2
２ １
6 3

2 -3 -3

3 0 12 0 6 27 9
-2

2 26
3 0 14 8 10 23 9
2 26
2 2 2

15 15 2
3 3 2
15 15 2
19 7 26 4
19 7 26 4
19 7 4 30 6

3 3

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック
MPポーション

アイシャの手作りお弁当ポーション
MPポーション
高級エメラルド
異次元バック

最高級エメラルド
エクストラMPポーション
ポーションホルダー

GMPポーション
月光の種
虹の輝き

暴風王の羽飾り
契約の宝石

プロフェットストラップ

3801143

40

ディーバ:ヒーロー

マジシャンズマイト

エアリアルスラッシュ(風）

リゼントメント

コンセントレーション

エアリアルセイバー

マジックフォージ

マジックブラスト

ブーストマジック

コンコーダンス

エンサイクロペディア

エリュダイト

ハイウィズダム

クイックサーチ

マテリアルコンポーネント

★

5

★

★

★

5

3

3

★

★

★

★

3

★

★

-

-

6

-

-

3

3

5

-

-

-

6

-

効果参照

パッシヴ

メジャー

効果参照

パッシブ

パッシブ

DR直前

ムーブ

マイナー

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

アイテム

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

-

シナリオ１回

シーン1回

-

-

-

セットアッププロセス１回

ダイスロールの直前に使用する。ダイスロールに+3Dする。

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

対象に風属性の魔法攻撃を行う。その攻撃の魔術判定に+1dし、ダメージは2D+5となる。

魔法攻撃と同時に使用する。その攻撃を「対象：単体」に変更し、ダメージに+CL×10する。

魔術判定に+１dする。

風属性の魔法攻撃のダメージを+SL×4する。

魔法攻撃のダメージロールの直前に使用する。その攻撃のダメージに+SL×２Dする。

「タイミング：メジャーアクション」「対象：単体」の「分類：魔術」の「対象：単体」を「対象：範囲（マジックブラストのSL×２）体」に変更する。この効果はメインプロセスに終了まで持続する。

魔法攻撃のダメージに+【感知】する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

「対象：場面（選択）」「射程：視界」の全ての対象にエネミー識別を行う。

エネミー識別をセットアップで使用可能になる。

【知力】判定のダイスを増やす一般スキルに有効。そのスキルの「効果」の「判定に+1Dする。」を「判定に+2dする」に変更する。

【知力】判定の判定に+【SL×２】する。

《エンサイクロペディア》と「タイミング：セットアッププロセス」のスキルひとつを使用する。

携帯している以下のアイテムの効果に「魔法攻撃と同時に使用する。その攻撃の特定の属性の魔法攻撃のダメージに+2dする。消耗品」を追加する。

誓約：リトルゲブラ
5d6+
名前：ツィルニトラ

ディーバ：ヒーロー使用

現在MP105
ディーバ：ヒーロー　使用済み



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

めあ マスターマジック

テンペスト

マジックエッジ

マテリアルコンポーネントⅡ

チャージマジック

エンチャントウェポン:闇

インクリーズデバイス

ルインストーム

シャドウスフィア

エレメントエキスパート：風

ミッドナイトサン

マジックハンド

パワーブースト

精霊の怒り

精霊乱舞

精霊王招来

神域の魔術

精霊の共鳴

異才：ソーサラー

ダブルキャスト

マジックノウリッジ

フェイス：グランアイン

5

★

3

1

★

★

1

3

1

★

5

★

5

1

★

★

★

★

1

1

★

★

-

12

-

-

-

10

12

18

12

-

-

-

-

-

-

-

-

15

15

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

クリーンナップ

メジャー

セットアップ

メジャー

メジャーー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

マイナーアクション

パッシブ

DR直前

パッシブ

メジャーアクション

パッシブ

パッシブ

-

20m

-

-

-

20m

20m

30m

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

30m

-

-

-

単体

自身

自身

自身

単体

SL体

単体

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

魔術判定

-

-

自動成功

魔術判定

自動成功

魔術判定

魔術判定

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

シナリオ1回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ１回

ラウンド１回

シナリオSL回

《マジシャンズマイト》１で取得可能。魔法攻撃のダメージに+「SL×５」する。

《エアリアルスラッシュ》１で取得可能。対象に魔法攻撃を行う。その攻撃の魔術判定に+１d、ダメージに［２D+20］（風）属性の魔法攻撃となる。

《マジックフォージ》の効果に+「（SL×3）D」する。

《マテリアルコンポーネント》１で取得可能。使用するアイテムを「高級〜〜」にすることで《マテリアルコンポーネント》の「効果」の「魔法ダメージに+2d」を「魔法ダメージに+［２+《マテリアルコンポーネントⅡ》のSL）D]、「最高級〜〜」にすることで「魔法ダメージに+8D」に変更する。

すでに使用した《リゼントメント》の使用回数を１増やす。

対象が行う武器攻撃のダメージを〈闇〉属性の魔法ダメージに変更する。さらに、その武器攻撃へのリアクションの判定に−1dする。この効果はシーン終了まで持続する。

対象のダメージに+【知力】する。この効果はラウンド終了まで持続する。

《マスターマジック》5《テンペスト》１《シャドウスフィア》１で取得可能。対象に魔法攻撃を行う。その攻撃のダメージは［（SL+1）d+50］（《風/闇》属性の魔法ダメージ）となる。またその攻撃で対象に１点でもHPダメージを与えた場合、［威圧］を与える。

《エンチャントウェポン：闇》１で取得可能。対象に魔法攻撃を行う。その攻撃のダメージは［2d+20］（《闇》属性の魔法ダメージ）となる。また、その攻撃で対象に１点でもHPダメージを与えた場合、［威圧］を与える。

風属性の魔法攻撃を与える魔法攻撃に有効。魔法攻撃のダメージに+2dする。

闇属性の魔法攻撃のダメージに+「SL×5する」。

魔術判定に+1dする。

ルインストームのダメージに+「SL×3」する。

〈無〉属性以外の魔法ダメージを与える魔法攻撃に有効。命中判定でクリティカルした場合、その攻撃のダメージロールでは、対象の【物理防御】、【魔法防御】を0として算出し、このダメージはスキル、アイテムによってダメージ軽減できない。

《ルインストーム》と同時に使用する。フェイトを３点消費し、そのスキルを「対象：場面（選択）」「射程：視界」に変更し、ダメージに+「CL×5」する。また同時に使用したスキルは、スキル、アイテムによる「効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となる」という効果を受けない。

ダメージ増加を行う。魔法攻撃のダメージに+【最大HP】する。また魔法時攻撃を「対象：単体※」に変更する。この効果はメインプロセス終了時まで持続する。

《マジックフォージ 》１で取得可能。《マジックフォージ 》の攻撃のダメージに+「SL×２D+【知力基本値】」する。さらにこの攻撃のダメージは、スキルやアイテムによってダメージ軽減できず、ダメージを０に変更することもできない。

〈無〉属性以外の魔法攻撃を与える攻撃に有効。対象が行う攻撃のダメージに+【知力】する。

取得、あるいはSLを上げる際にソーサラーのスキルから一つ選択せよ。選択したソーサラーのスキルをSL1で取得するか、選択したソーサラーのスキルが習得済みならそのスキルのSLを１つ上げる。

取得している「タイミング：メジャーアクション」の「分類：魔術」を２つ使用する。同じ魔術を２回使用しても良いし、別の対象でも良い。

攻撃のダメージに+2する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

めあ トレーニング：感知

スペシャリストⅠ：風

マジックキャンドル

モンスターロア

トレーニング:知力

エリアサーチ

スペシャリストⅡ：風

スペシャリストⅢ：風

マイニング

キャンセルマジック

アイデンティファイ

ホーム:メルトランド

トレーニング:敏捷

アースノウリッジ

ファンタジーノウリッジ

バイタリティ

フックダウン

ホロコースト

エディケイテッド

テクノロジーマジック

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

3

8

戦闘前

メジャー

パッシブ

スペシャリストⅠ

効果参照

効果参照

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリーンナップ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブパッシブ

効果参照

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

-

-

-

自動成功

自動成功

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ１回

シナリオ１回

感知の能力基本値に+3する。

フェイトを１点消費。選択した属性を持つ「分類：魔術」の魔法攻撃のダメージに+1dする。この効果はシーン終了まで持続する。

あなたの存在するエリアの明度を２、もしくは３に変更する。

エネミー識別の判定に+1d

知力の能力基本値に+3する。

警戒行動を警戒行動を行うことが可能となる。聞き耳の判定に失敗しても相手に気づかれなくなる。

スペシャリストⅠの効果を「魔法攻撃の命中判定に+1d、ダメージに+1dする」に変更する。

スペシャリストで選択した属性の「分類：魔術」と同時に使用する。そのスキルを「対象：場面（選択）」「射程：シーン」に変更する。

エメラルドを１D6個取得する。

難易度10の魔術判定を行う。この判定に成功した場合、あなたが受けている持続している「分類：魔術」のスキルを１つ解除する。

アイテム鑑定の判定に+1dする。

敏捷、知力、精神の基本値に+1する。

敏捷の能力基本値に+3する。

使用条件アーシアンのスキルを取得することができる。

あなた、およびあなたの所属しているギルドの面ガーがエネミー識別の判定に成功したエネミーに有効。攻撃のダメージに+1d

「最大HP】に+CLする。

「種別：ポーション」のアイテムを１個使用する。

魔法攻撃を「対象：十字（選択）」「射程４sq」に変更する。この効果はメインプロセス終了時まで持続する。

知力と精神に+1する。

魔法攻撃のダメージに+5、行動力に-2する。

筋力の能力基本値に+3する。

精神の能力基本値に+3する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

めあ トレーニング：幸運

エンラージリミット

1

1

パッシブ

パッシブ

自身

自身

幸運の能力基本値に+3する。

携帯品の重量制限が［【筋力基本値】×２］となる。
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