
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

古明地 一星(こめいじ いっせい)

サラマンダー
バロール

モルフェウス

UGNチルドレンA

18

渇望

実験体

自傷

トラウマ

不良高校生

男

33

友人：敷島あやめ

2
1
3
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3
1
3
2

29
5
5
10
20

2 1
1

UGN 1

　　 0

0 0

起源種
実験所の仲間<WH>
雨宮 雷夢<WH>

アリエル

遺志
慕情
庇護

悔悟
疎外感
嫌気

コネ：噂好きの友人
コネ:UGN幹部

4

ワーディング

リザレクト

盾の力場

ヒール

砂の結界

孤独の魔眼

氷盾

氷雪の守護

グラビティガード

セーブフレイム

魔王の玉座

炎の理

★

0

4

2

1

2

2

2

2

1

★

★

-

1d10

5

2

2

4

2

3

3

5

オート

気絶時

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵ-ﾄ

ｵ-ﾄ

ｵ-ﾄ

ｵ-ﾄ

ｵ-ﾄ

ｵ-ﾄ

視界

-

至近

視界

至近

視界

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

単体

単体

範囲、範囲(選択)

自身

自身

自身

単体

自動

自動

-

RC

-

-

-

-

-

-

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

120%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

シーン中武器作成　使用時HP-3

対象のHPを[(LV)D+【精神】]点回復

カバーリングを行う 1MP1回

対象を自身1人に変更する 1シナLV回 (1/2/3)

G値+[LV*5] (10/15/20)

HPダメージ-[1+LV]D 1R1回 (3/4/5)

HPダメージ-[LV]D  (2/3/4)

戦闘不能回復,[HP*20]点まで回復する 使用時HP-201シナ1回

元々はレネゲイドウィルスに目覚めていないただの一般人だったがある時に誘拐されに約三年ほどとある実験所に実験体としていた過去を持つ。
そこでは起源種を他の人間に人為的に感染させられるか、また覚醒も任意で行えるのかという実験内容だったらしい。
端的に言うとその場所でレネゲイドウイルスを暴走させ、守りたかった研究所の子供達も殺してしまった。
その後UGNに救出されチルドレンとなり力の使い方を教えてもらい今に至る。

性格は明るく困っている人がいたら手を差し伸べるタイプ。口調的によくふざけているのではないかと勘違いされるが別にそんなことはない。
喧嘩は苦手というわけではないが好きではない。見た目のせいかよく喧嘩をふっかけられるがいつも適当に流して逃げている。
首元にバーコードような印があるが実験所にいた頃につけられたらしい。あの日々を忘れないために消していないのだとか。

自分用メモ
一人称：俺ちゃん(真面目な時とかは俺)　二人称　あんた
自分の興味があること以外は割とどうでもいいけどやらないといけない時はある程度頑張る。
チャラめのヤンキー。自分が守るからといって周りを安心させようとする。以外と世話焼き。
ただまた昔のようなことが起きても嫌なので深く関わろうとはしない。
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