
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

蓮咲 真紅郎

サラマンダー
ブラム＝ストーカー

UGN支部長A

28

忘却

資産家

憎悪

古教者

戦闘部隊隊長

男

35

弟子

3
2
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4
2
2
1

30
6
6
11
22

7
1 1

UGN
噂話

2 2
1

鬼切りの古太刀
通常コンボ(単体)
通常コンボ(範囲)

100%コンボ(単体)

白兵
白兵
白兵
白兵

4r+7
7r+7
7r+7
9r+7

3
3
3
3

10
10
10
42

Eロイス1つ解除 鬼斬丸と名付けている。
侵蝕:6 HP-2消費
侵蝕:9 HP-2消費
侵蝕:14 HP-7消費

0 0

遺産継承者
教え子たち

父親
慈愛
憧憬

悔悟
憐憫

ウェポンケース
コネ：UGN幹部

4

ワーディング

リザレクト

コンセ：サラマンダー

フレイムタン

鮮血の一撃

血の宴

殺戮領域

クロスバースト

ブラッドバーン

熱感知知覚

瀉血

日常の代行者

★

0

2

1

2

3

1

3

3

★

★

★

-

1d10

2

2

2

3

3

4

4

オート

気絶時

major

major

major

major

major

major

major

視界

-

視界

武器

シーン

自身

範(選)

自動

自動

対決

対決

対決

対決

対決

対決

-

↓100

Limit

80%

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

いつもの

白兵攻撃射程視界化

白兵+[Lv+1]d HP-2(消費)

攻撃対象範(選)化 シナリオLv回

血の宴と併用 atk+10

atk+[Lv*4] 判定-2d

atk+[Lv*4] HP-5(消費)

血の香りと熱を見る眼で相手を探す

鬼斬丸に血を啜らせる

自分が居なくても支障をきたさぬ様に

ハスザキ シンクロウ
 
イメージとしては快活な大人。自由にやってくれれば嬉しいです
若き者を導き、正義を次代へ繋ぐことを理想としている。
たとえ敵でも信念を持つものには敬意を払うが、味方でも姑息な行いを平然と行う者には良い顔をしない。
資産家の家であるが家族には化け物扱いされて勘当されている。
それでも家族を愛しており、憎む気などはない

明るい感じのキャラです

以下、ななしぃによる追記
遺産の刀には「鬼斬丸」(おにきりまる)と名前をつけている。
微量の血を通じて蓮咲自らの力を鬼斬丸の刀身に込め、
抜刀術・居合いの要領で刀を抜いた瞬間、焔の一閃を相手に浴びせる。
刀を抜いた瞬間の金属光沢と、極度の熱から生まれる光。
更に真紅の血潮が合わさって太陽の光を思わせる事から【陽光ノ太刀】のコードネームが与えられた。
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