
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ラプーフ

タビット

学者

1

1000

第六感

男 12

6-3-4 恥ずかしい二つ名を持っている（いた）
5-6-3 国王に会ったことがある
2-4-6 有名人の友達がいる（いた）

5

8

9

6 11 1

1 6 1

3 11 1

6 14 2

13 22 3

5 14 2

セージ 1

精密射撃 218 交易共通語

神紀文明語

魔動機文明語

○ ○

○

○

0 0

0

0

0

0 0 0

1200

3 6 18 0 0 17

4 0 3 3 14

ごぼうの花言葉「私にさわらないで」「しつこくせがむ」「用心」「いじめないで」

一般技能：復元師（リペアラー）1、付与術師（エンチャンター）１

老舗の一人息子。ただし機械が大好きで世俗ごとにきわめて疎く、鉛筆よりも、ネジが好き。
どれだけものを知らないかというと、初めて父親に連れられて王宮に入り、まだ若かりし頃のユリウスに向かって
「おにーさん、だれ？」と言い切った豪胆な事件からうかがえる。
あわや大騒ぎになるところだったのを、ユリウスに笑って流され、なぜか仲良くなる。
仲良くなった後も、あまりにものを知らなかったため、王宮に出入りしていくうちに「工具くん」という二つ名がついた。
しばらくはそうやって王宮の人と戯れながら機械をいじっているだけでよかったが、
そのうち、後継ぎの勉強をどうしてもしなくてはならなくなり、
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