
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラール＝ヴルペス（アクセル）

レプラカーン

妖精使い

5

0

暗視、見えざる手、姿なき職人

女性 ３２

物心がついた時には独りだった。
己に何らかの誓いを立てている。
冒険に出た理由：なりゆき

11

4

8

7 5 23 + 1 4

5 2 18 3

9 1 14 2

5 1 10 1

10 6 24 + 1 4

9 5 22 3

フェンサー

フェアリーテイマー

スカウト

セージ

アルケミスト

5

5

5

5

1

トレジャーハント

鋭い目

ターゲッティング

魔法拡大/数

MP軽減/フェアリーテイマー

2120

2120

1-280

1-289

1-283

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

リカント語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○

○

バークメイル

0

0

5 9 8 7

0

防弾加工のソフトレザー

ラウンドシールド

7

8 -1

7

3

1

5フェンサー

ストーン

シルバーストーン

マレット

ハンドアックス

射程10m/打撃武器・スリング用の球

射程10m/打撃武器・スリング用の球、銀製。所持品で支払い済み

射程10m。所持品で支払い済み

射程10m。所持品で支払い済み。

1H投

1H投

1H投

1H投

1

1

1 1

7

9

9

10

9

11 7 1

11 7 1

11 7 6

10 7 12

3 18 54 7 5 27

11 8 6 9 39

妖精魔法 5 9

カトレアの花冠

専用「華美なる宝石飾り」

ひらめき眼鏡

リボン型の「幸運のお守り」

インテリアニマルサック（狐）

知力の指輪

多機能ブラックベルト

とんがり帽子

信念のリング

アルケミーキット

器用の指輪

妖精魔法の射程を延長する。（３の２４８頁）

＜妖精使いの宝石＞６つを飾って使える。

見識判定と探索判定に＋１のボーナス修正

戦利品決定の出目が＋１（１の３３８頁）白色でとても大きい蝶ネクタイのリボン

探索,魔物知識,異常感知,危険感知,罠回避判定＋１（３の２３４頁）

防護点＋１。「腰」である装飾品を追加装備することができる。

魔物知識判定に＋１のボーナス修正

精神抵抗力判定に＋１のボーナス修正

カタラ（ぬー）からの貰い物。賦術を使用できる。

物心がついた時には独りであり、大陸を転々としていた。
転々としていた時にお金が無い時は、勝手に人の家に寝泊まりすることもあった。
お金の代わりとして、隠れながら家事などを行い、少しでも返そうとしていた。
今はブルライト地方のハーヴェス王国（Ⅰ.p379）の「月下の妖精亭」に所属する冒険者である。

神出鬼没であり、助けが必要な時や、依頼などで人手が足りない時くらいにしか姿を現さない。
人知れず手助けしているようであり、掃除、洗濯、温かい飲み物を部屋に置いていくなど好き勝手にやっている。
そのため、「家事妖精(ブラウニー)」や精霊的な「座敷童」のような存在として扱われている。

迷惑のかかるイタズラなどは行わないと、己に誓いを立てている。
少年のような口調で話す。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ラール＝ヴルペス（アクセル）

妖精使いの宝石x6

スカウト用ツール

アンロックキー

薬師道具セット

冒険者セット

ベルトポーチ

頑丈なランタン

油x5

着替えセット

競泳水着

防寒着

タリア村の陶磁器

布。雑巾代わり。

ほうき

ティーセット

ソレイユ人形 女神の人形

羽根ペン

インク

羊皮紙

シルバーストーンx10

マレットx3

ハンドアックスx3

バランスの良い小型ハンマー

よく切れるナイフ

巧みの腕輪

敏捷の指輪x2

知力の指輪x2

知力の腕輪

救命草

魔香草x10

月光の魔符＋１x3

月光の魔符＋２x2

月光の魔符＋２

消魔の守護石１点分x3

消魔の守護石５点分

保存食１週間分x2

アウェイクポーションx2

アンチドーテポーションⅡ

キュアストーンポーションⅡ

魔晶石５点x5

魔晶石３点x5

魔晶石１点x6

魔晶石７点

マテリアルカード緑Ｂx10

マテリアルカード緑Ａx10

アビスシャドーx11

アビスシャドー*3(自分用)

成長限界を超えたファンブルx4

自責ファンブルx15

生活費

かけ金

☆マナチャージクリスタル５点

リビルド券（自分用）

成長限界1/2(GM)

知力の指輪x2

知力の腕輪

魔香草x9

月光の魔符+1x2

アウェイクポーションx2

魔晶石５点x8

魔晶石３点x2

マテリアルカード緑Ａx5

消魔の守護石１点分x3

保存食１週間分

25696

グレートソード

華美なる宝石飾り専用化

装飾品専用化

装飾品専用化

バランスの良い小型ハンマー

よく切れるナイフ

頑丈なランタン

競泳水着

華美なる宝石飾り

ブラックベルト多機能化

200

100

50

50

0

0

0

0

0

0

268 668
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