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ブロント＝エルヴァーン

ナイトメア

戦士

2

270

異貌、弱点[水氷、銀+2]

男性 15

2-3-1：告白されたことがある⇒ブロントがナイトメアだったと告白された
4-3-2：有名人から褒められたことがある⇒“砕けぬ鉄壁”エラルド・クルティスに褒められた
4-1-1：魔神を見たことがある⇒エラルド・クルティスとの出会い時び遭遇
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【経歴】
　バーレスは守りの剣が２本しかなく、安全場とそうでない場に大きな差があった。
　そんな中でブロントは汚れを持ち（ナイトメア）として生まれた彼は何も知らぬまま、後者の孤児院で育った。

　平和の暮らしてたある日とても大きな蛮族の襲撃があった、あまりの規模に一時的に守りが薄いところが突破されてしまった……ちょうど
守りの剣の加護が及ばぬ所に。
　ブロント達の区画に攻め込んできた蛮族は異形の化け物を操って人を狩り始めた（魔神を見たことがある）
　彼は仲間を逃がすため、逃げずに戦うことを選んだが彼はあっという間に追い込まれてしまった。
　死を予感した次の瞬間、彼は大きな背中に守られていた、そこには大きな騎士がいた（“砕けぬ鉄壁”エラルド・クルティス）
　彼は仲間を逃げる時間を稼ぐため無謀に立ち向かったナイトメアを一瞥し、完全に守りきりながら蛮族達を圧倒した。
　（なんで近衛騎士団長がいるんだという点はご容赦を……有名人から褒められたことがある）
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