
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴントゥ

ウォーロード

バートル

ウォーリア

バートル

ワイト（ホブゴブリン）

ライダー

10

男性

？？

記憶喪失

逃亡

24
8
2

10

17
5
3
1
9

16
5
2
1
8

9
3
0

3

9
3
0

3

11
3
1

4

3
1
0
1
2

115

69

5

破邪の魔弓

ジルコニアヘルムS2
ダイアアーマーS2
キングキマイラの翼
暴風王の羽根飾り

戦士の環

60m -1 28 -3

-1 8
-2 15 -2
1 5 2 2

9 0 8 0 4 11 15
2

1
8 28
9 0 6 29 6 10 15

2 2 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
矢筒

EXHPポーション*5
EXMPポーション*5

蘇生薬*2
万能薬*5

痺れ胞子の矢*4
転送石

戦士の環

ムガ＝モリの角笛
キャップライト
冒険者セット
小型ハンマー

くさび*2
小道具入れ
耐毒符*5

ドロップポーチ

骨破竜　（破竜）
苦痛の結晶（１０００G)×２

1480560

35

リインカネーション

バッシュ

カバーリング

アースチャイルド

AM:弓

トライショット

コンパニオン

コールドラゴン

ファストムーブ

ランニングアウェイ

ムービングショット

ライトニングライド

ウェイクアップ

★

5

★

★

1

★

3

1

★

★

5

★

★

4

3

(3)4

(1)2

3

5

4

5

5

5

6

効果参照/メイキング

メジャー

DR直前

マイナー/メイキング

パッシブ

メジャー

アイテム

フリー

フリー

イニシア

ムーブ

パッシブ

セットアップ

武器

至近

武器

自身

単体

単体

自身

自身

4体(SL+1体)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

自動

自動

命中

自動

自動

自動

自動

自動

防御中1回

弓使用

弓使用

シーン5回(SL回）

弓装備

騎乗

騎竜騎乗

他種族のメイキングとるやつ。幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象にカバーを行う。行動済みでもできるし未行動なら行動済みにならないやつ。

武器攻撃のダメージを地属性に変更。メインプロセス終了まで持続。

弓命中判定+1d

対象に射撃攻撃。

バートル専用の種別：乗り物１個取得

コンパニオンで取得した乗り物に騎乗する。

離脱を行う。封鎖されていても離脱できる。

ファストムーブがイニシアで使える。

戦闘移動を行う。移動したら射撃攻撃ダメージ+2d　メインプロセス終了まで持続。

行動値と移動力に+10　（SLｘ２ +2)

攻撃のダメージに+9 (SLx3)　シーン終了まで持続。

成仏した（ロスト）

暴風王パズスに仕えていたゴブリン。
ライダー隊を率いて、パズス配下の魔族の援軍として派遣されていた。（出自：ライダー）
ある時、邪悪化が解けてホブゴブリンとなり人間の側につく。
その後、パズスの軍勢と幾度も戦ったが、力尽きたところを呪いを受け、彷徨うワイトになってしまう。
長い間彷徨い続けたことで生前の記憶に欠落が生じている。（境遇：記憶喪失）
とにかくこの場所から出たい、それが目的である。（目的：逃亡）

パズスと戦った時に得た暴風王の羽根を所持している。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴントゥ

苦痛のかけら
EXHPポーション3
EXMPポーション1

ドラゾン牙（１０００G)
ドラゾンの骨５００G
ドラゾンの鱗７００G

ウェポンルーラー

ウェポンガード

ボルテクスアタック

ストラグルクラッシュ

バイオレントヒット

ワイトもそう思います

アースノウリッジ

アニマルエンパシー

シュータースタンスI

フェイス：ダクデモア

トレーニング：筋力

シュータースタンスII

エンラージリミット

トレーニング：幸運

イクイップリミット

1

1

★

★

1

★

★

1

★

★

1

★

1

★

★

1

★

1

★

(3)4

10

パッシブ

ダメージロールの直後

効果参照

メジャー

クリンナップ

アイテム

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

両装備、防御中1回

ウォーリア、シナリオ1回

両使用

シナリオ1回

武器を使用した命中判定+2 (SL+1)

物理攻撃のダメージに -14(武器の攻撃力÷2)

武器攻撃と同時に使用、対象：単体※に変更、ダメージに＋100 (CLx10)

バッシュによる武器攻撃を2回行う。バッシュはコストを消費せず、対象：単体※となる。2回目のバッシュのダメージに+2d。ただし同じ対象に2回攻撃しなければならず、1回目が命中しなかった場合2回目は行えない。

既に使ったボルテもう1回

パゥワー。これによりプリプレイ時に装備品1つを選択。装備可能レベルをそのシナリオ中あなたとレベルと同じにできるものとする。遺品にはできないけどこれでケセド装備できるよやったね！

何故か覚えた

シュータースタンスと同時に使用。Ft1点消費。シュータースタンスIの効果を射撃攻撃の命中判定+1d、ダメージ+1dに変更。

行動値+2

筋力基本値+3

幸運基本値+3
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