
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

タマーナ = サウニン

ウォーロード

ヒーラー

ウォーリア

アルケミスト

ヴァーナ

冒険者

19

女

17

没落

扶養

19
6
2

8

51
17
3

20

93
31
1

32

6
2
1

3

15
5
0

5

9
3
1

4

24
8
0

8

313

187

5

クリエイトソード[0/片/0]
+*ガフスシールド+9[14/片/11]盾+シールドバイル
+*ヘルムナリオス+7[15/6/16+]兜
+*メイルナリオス+7[15/11/19+]鎧
+*ガントナリオス+7[15/5/15+]補
+エイルファートリング・ヴェルデ+4[14/1/5]

(19*2+20*5+32*12)[CL2]ウェポンマスト[器用5]ナリオスフォース一式4,ジョブマス[敏捷12]ルネススタイル,ハーバルロア2,ファントムナイツ,Hopes and Dreams3,剣技のサトリ,バトルソルク,ウェポンクリエイト2,ヴェルデ[物防敏捷/2]バトルダウン
ブレイカリバー[攻撃5]MSF[攻10+2d]ハードアタック[攻10両防御10]スタイルオールラウンド[両防御10]ナリオスフォース[両防御10]クローウィズ[魔防3]Hopes and Dreams[行動値10]ワイテルハーロウ[移動5]

至近 0 15 0 0 0 0 0
2 7 0 67 40 0 5
2 34 18
2 37 16
2 33 18

25 13 5 2
20 0 32 0 4 37 13

522 16
25 30 33 10 5

28 594
32 230 134 49 23

9 4 2

5 5 2
20 20 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2

20 20

冒険者セット＆素材入れ＆ベルトポーチ＆バックパック＆ポーションホルダー
アルクオブエリクシル
ハイパーアイテムバック

調合ケース
Hポーション

ポーションホルダー分
HPポーション

メガHPポーション*7
ギガHPポーション*8

ハイMPポーション*20

+*賢者の石+2[6/片/1]片手魔導書
どくけし

神なる器の銀河鉄道の鍵

4725065

65

アクロバット

バッシュ

ウェポンクリエイト[+CL10][+CL15]

エリクサー

-ギルドフォース

ブレイクウェポン

クイッククリエイト[ウェポンクリエイト5]

アルケミカルサークル

ポーションピッチ

ポーションマスター

アームズマスタリー[錬金術]

青雷韋駄天

ハードアタック

ファランクススタイル

バトルソルク[敏捷]

★

○

5

◇

2

2

◇

★

★

★

★

★

★

★

★

-

4

8

-

-

-

5

-

3

-

-

3(6)

-

-

-

パッシヴ

メジャー

攻撃代

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

特殊

パッシヴ

攻撃代

パッシヴ

パッシヴ

攻撃代(戦闘開始時)

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

-

-

-

-

-

-

4

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

錬金術

-

-

-

-

-

-

SL

SL

重量12

猫族,敏捷+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

長剣:攻撃+SL*3短剣:攻撃+SL*2,発動時倍可で双武器化し+15,斧:攻撃+SL*2D命中-3,槍:攻撃+SL*3射程直線2,鞭:攻撃+SL*2命中-2で前方2マス攻撃可,刀:攻撃+SL*3作成時両で+筋力,双+5 SL10で以下が解放,全威力+好きな能力*2

ポーション回復+SLD

上限越えてSL+2(5)

クリエイト武器破壊し+SL*50+CL

ウェポクリ後使用で攻撃可

錬金術判定+1D

対象にポーション使用

一度にポーション2個使用可

錬金術命中+1D

行動+5回避+3(戦闘開始時使用可,被り無し)

+10,両防御10,命中+1d

装備クラス制限無視

+筋力or器用or敏捷

平凡な冒険者の生まれ　ある日両親共にクエストに出かけた後両方の訃報が届くことになる
いずれこうなることはわかっておりメンタル面では大丈夫だったが暮らしていく分のお金が殆ど残って無い事を知る
しかも借金取りから何まで来るので一刻を争う事態
まだ年端も行かない兄妹もおりその子らの事も気を回さないといけないしでさあ大変
がっぽり稼ぐために冒険者になって稼ぎまくろうってなって今現在

ロシアンルーレットでこころがこわれそう



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タマーナ = サウニン バトルダウン[敏捷]

シールドバイル

ウェポンマスト[剣]

スタイルオールラウンド[敏捷]

キラクロート[スタン][敏捷]

アサシネイション

ファントムナイツ

ファントムシフト

かばう

再調合

調合ケース

アロマフラッド

オイントメント[+CL10]

ハーブティー

アロマエディ

スティミュラント[+CL10]

パトロネージュ

メディカルマスタリー

サプリメント[+CL10]

スタージア

クイックメイション

シロップ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

2

★

★

★

1

★

★

★

★

★

1

★

-

-

-

-

-

-

-

-

2

10

-

5

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

DR直前

移動中

アイテム

Hポーション使用時

アイテム

アイテム

パッシヴ

アイテム

アイテム

パッシヴ

アイテム

パッシヴ

Hポーション使用時

アイテム

-

-

-

-

-

-

-

-

2

-

-

7(4+3)

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

選択

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

器用

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

盾

CL10

自以外誰も接敵していない相手と接敵し ている場合

R1

5本

5本

3本

3本

3本

SL+2

5本

物防+筋力,器用,敏捷,どれか半分

攻撃,盾防御+7 移動+5

+CL* 2,命中＋1d

+好きな能力,命中+1d,両防御+10

スタン相手+敏捷*3

クリ時+敏捷*3

+敏捷

全判定+1D

ダメージ肩代わりそのマス移動

Hポーション変換

HポーションSL*10まで重量0

Hポーション範囲内纒て使用

使用R全判定+2d

MPCL*3回復

アロマフラッド射程+SL+2

使用Rダメージ＋100

CL*10ダメージ,衰弱5

R開始時にHポーション使用可

使用R全判定+7

スタン相手+CL*5

Hポーション2本同時使用

HPCL*5回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タマーナ = サウニン パライズエード

ヒルエンドマスタリー

ルネススタイル[敏捷]

ハーバルロア

アイネルハーブ[+CL10]

マージナルハーブ[+CL10]

バシネイション

剣技のサトリ[敏捷]

Hopes and Dreams[敏捷]

バーストスラッシュ

アームズロジック[剣]

クロススラッシュ

ファストクイック

[器用敏捷+3] 器用[3,3,3,3,3]敏捷[2,3,3,3]精神[3]MP[3]

30[3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,]

錬金術師免許皆伝の書

治験[感知+3]

ガフスシールド[HPMP25]ヴェルデ[敏捷6]

ナリオスフォース[ナイト防具リンク]

MSF

ものひろい

もふもふ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

6(12)

-

-

-

-

-

-

-

10

3

-

-

パッシヴ

移動中

パッシヴ

攻撃代(戦闘開始時)

アイテム

アイテム

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

攻撃

攻撃前

10

パッシヴ

DR後

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

自身

パーティー

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

命中

-

-

-

1

3本

3本

3本

[剣]

片手,双

戦闘1

戦闘1

攻撃+スタン

HPMP100回復

+好きな能力

+好きな能力*2(戦闘開始時使用可)

戦闘中物防+15

戦闘中魔防+15

CL*10+100ダメージ

+好きな能力

＋好きな能力*3,行動値+10

クリ時+CL*3

命中+2d

バッシュ二回！

ポーション使用

器用+18 敏捷+14 精神+3 MP+3

敏捷+30

錬成武器攻撃力+器用,グレネード+筋力*2

感知+3

敏捷+6 HPMP+25

攻撃+筋力,器用,感知どれかHPMP+25命中+1d両防御+10

MP+10 ダメージ+10+2d 料理効果+5 スキル一つSL上限こえて+2 HP・MPを回復するスキル・アイテム・ギルドサポートの効果+8

ドロップ+1D

被物理攻撃-50



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タマーナ = サウニン にげあし

アルクオブエリクシル

めざとい

トレーニング[筋力]

トレーニング[器用]

トレーニング[敏捷]

ワイテルハーロウ

クライダウン

フェイスアエマ

エンラージリミット

ねこにこばん

ブレイカリバー

トレーニング+[敏捷]

クッキングスキル

ロカリア

5カードフォース

クローウィズ[土]

宝の持ち腐れ

ラッキーストライク

ジョーカーフォース

無敗の道化師

空き一般

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

◇

★

★

★

★

★

★

★

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

R終了時

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

イベント

ドロップ時

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1

他フェイス不可

CL10

CL10

絵札5カード

ダンジョン

1

移動後攻撃しない場合隣接封鎖を無視できる

ポーション系効果+2D,重量+10

シナリオ開始時CL*100G

筋力+3

器用+3

敏捷+3

移動+1(5)

ポーション使用

HP,MP回復アイテム+3

アイテム所持重量2倍

クリティカル時CL*10G拾える

武器攻撃力+5

敏捷+3

るるぶみて

ドロップダイス+2

幸運+6 泥に+幸運

土属性化,魔防+3

一番低い能力の時+3D

ドロップ+幸運

敏捷+3 ジョーカーをフェイトで振り治せるようになる

敏捷+3 ジョーカーをどちら出すか選べるようになる
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