
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メイジ

カンナギ カンナギ

ヒューリン

神官

8

渡来

修行

9
3
0

3

9
3
0

3

15
5
0

5

24
8
1

9

15
5
2

7

19
6
2
2
10

6
2
1

3

57

94

4

ソードブレイカー
おしゃれの盾
ガラスの王冠

イレイションローブ
ローグマント

+*闇祓いの勾玉

至近 0 7 0 1 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

4
-2 2 -2 -2 -3

4

3 0 5 0 10 12 8

3 7
3 0 3 14 8 9 5

2 2 2

7 7 2
3 3 2
7 7 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2

ポーションホルダー
ﾊｲMPﾎﾟｰｼｮﾝ*5
小道具入れ

バックパック
ベルトポーチ

毒消し*3
万能薬*1

ﾊｲMPﾎﾟｰｼｮﾝ*3
冒険者セット

奥義書
MPﾎﾟｰｼｮﾝ*4

7516

16

オールラウンド

マジシャンズマイト

ｴｷｽﾊﾟｰﾄ

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲｼｮﾝ

ｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽ

ｺｰﾙｺﾞｯﾄﾞ：ｶｸﾞﾂﾞﾁ

ﾗｽﾄﾚｲﾄﾏｼﾞｯｸ

ﾁｬﾈﾘﾝｸﾞ

ﾃﾞｲﾒｱ

ﾏｼﾞｯｸﾌﾞﾗｽﾄ

ｿｳﾙﾌｰﾄﾞ

ｼｬﾝｸﾞﾘ･ﾗ

ｶﾞｰﾃﾞﾝ：荒野

ｶﾞｰﾃﾞﾝ：溶岩

ﾘｾﾞﾝﾄﾒﾝﾄ

★

1

1

1

5

5

○

1

1

2

○

○

○

○

1

-

-

3

-

6

5

-

6

7

3

-

20

6

6

-

パッシヴ

パッシヴ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

効果

ｾﾄｱ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾑｰｳﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ガーデン：～

ｾﾄｱ

ｾﾄｱ

効果

-

-

-

-

-

-

20m

-

20m

-

至近

-

20m

20m

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

単体

自身

範囲

範囲

自身

-

自動成功

自動

-

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

魔術

自動

錬金術

錬金術

自動

-

-

ｼﾅSL回

-

ｼｰﾝ1

-

-

-

ｼﾅ1

ｼﾅ1

-

-

ｼﾅ1

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

ﾒｼﾞｬｰ魔術判定に+1D

魔術判定+1D

あらゆる判定に+1D

↑中ﾀﾞﾒ+[SL*4]ｼｰﾝ終了まで

魔術の判定を[SL+1]個以下振り直す

ｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽと同時発動。ﾀﾞﾝｽがｾｯﾄｱｯﾌﾟで使えるように

対象に魔法攻撃。[2D+5]貫通ダメージ

対象を単体→範囲､SL*2体に

使用済の「シナリオｎ回」のスキルの使用回数を1増やす

ガーデン：～の範囲を場面（選択）、射程をシーン、シーン終了まで持続に変更。フェイト2消費。

対象の行う命中判定に+1D。対象が移動するかラウンド終了まで持続。

対象の行うDRに+2D。対象が移動するかラウンド終了まで持続。

魔法を対象：単体にして、ﾀﾞﾒ+[CL*10]

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ｺｰﾙｺﾞｯﾄﾞ：ｲｻﾞﾅｷﾞ

ｺﾝﾎﾟｰｽﾞ

ミュトスノウリッジ

ﾊｰﾌﾌﾞﾗｯﾄﾞ

ﾃﾞｨｰﾊﾞ：ｴﾙﾀﾞ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ 知力

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ 精神

スタイル：ミカド

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ 敏捷

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ 感知

1

1

1

1

○

1

1

3

1

1

6

5

ﾏｲﾅｰ

ｾﾄｱ

-

-

自身

自身

自動

精神

ﾗ1

-

ｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽ中SL個以下のﾀﾞｲｽを振り直す

行動値と意動力に+精神

神話､伝説の知力判定+1D

幸運ｰ3､↓習得

ｽｷﾙｺｽﾄ-1,ﾌｪｲﾄｰ1

知力+3

精神+3

魔術射程+[SL*5]ｍ

敏捷+3

感知+3
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