
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

シンギュラリティティ〔技術的特異点〕 グ=ランズ

12 663 3/120

グ=ランズ
シャルロット

ジャガーノート
刃娑鬼　康夫
神官ちゃん

タヌマ・オキツ＝グ
テトラ

12
12
12
12
10
13
7

エルダナーン
フィルボル
エクスマキナ
ドゥアン
ヴァーナ
ヴァーナ
ヒューリン

ソーサラー
ウィザード

ナイト
ウォーロード
プリ―スト
ウォーリア

シーフ

ニンジャ
セージ

ウォーリア
サムライ
バード

ウォーリア
バード

クランの裏頭。内部転覆を狙っている

ゴールド
赤き斜陽の剣

蘇生
祝福

高機動部隊
高機動部隊〔２〕

限界突破
目利き

ギルドハウス
GH：宿屋

GH　ギルドカテドラル
GH　ギルドフォートレス

GH  アリーナ　
復活

再行動

効果
効果

パッシヴ
パッシヴ
セット

パッシヴ
パッシヴ
パッシヴ
パッシヴ
パッシヴ
パッシヴ

効果
効果

シナリオ一回　ギルドメンバーの【HP】を【最大HP】まで回復する。

シナリオ一回　ギルドメンバーの【MP】を【最大MP】まで回復する。

メンバー全員の行動値へ＋５

メンバー全員の行動値へ＋５

シナリオ一回　ギルドメンバーのあらゆる判定に＋１ｄ　DRへ＋２ｄ

ギルドメンバーの行うドロップ品判定に＋１ｄ

シナリオ３回　ラウンド進行中以外であればギルドメンバーは装備or所持している任意のアイテムをすべて売却できる

ギルドメンバーが使用するHPを回復するスキル、アイテム、パワーの効果に＋1Dする。このスキルは、効果をダイスで求めるパワー、アイテム、スキルにのみ効果がある。

ギルドメンバー全員の魔法防御に＋２０

ギルドメンバー全員の物理防御に＋２０

ギルドメンバー全員が行うDRへ＋２ｄ

シナリオ１回　任意のタイミングでクランメンバーのフェイトを全回復する。

シナリオ一回　シーンに登場しているキャラクターが全員行動済になったら使用可　ギルドメンバー全員を未行動へ
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