
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

仄々 燃奈火

ウィザード

ワイバーンライダー

メイジ

ニンジャ

アーシアン

不明

17

女

16

謎の声

大願成就

38
12
1

13

9
3
1

4

73
24
0

24

56
18
2

20

12
4
2

6

9
3
1

4

9
3
1

4

329

180

5

+バハムートスタッフ+9[1/両/6]

+サークレット ロンド+9[1/3/7]頭
+ローブハイト ロンド+9[1/5/12]胴

+エイルファートリング・レウコン+9[14/1/5]

[筋力*1=13]ドラクウェルディ[魔防+敏捷/2]ミルティダウン
炎竜の加護[武器攻撃20]フェイスアーケンラーヴ[命中3]メルクファイトセル[物防10]ライドドラゴン[物防30]ドラグバイラル[物防1]アイオテの盾[両防御10移動5]スペルオールラウンド[魔防10行動10]ステックパイル[魔防7]クローウィズ[魔防3]スフィア:ワイバーン[行動2]ドラクウェルディ[行動1]ライドドラゴン[移動10]ワイテルハーロウ[移動5]

至近 0 54 0 0 0 0 0

2 48 11 10 9 2
2 48 11 15 11 2

105 5 25
4 0 24 0 4 30 18

13 12
3 20 51 30 13 20
11 288

46 81 91 47 38

2 2 3

6 6 2
4 4 2
6 6 2
20 20 2
20 20 2
20 5 25 6

素材入れ＆ベルトポーチ＆バックパック＆ポーションホルダー
冒険者セット

メガHPポーション*2
メガMPポーション*1
HPポーション*35
MPポーション*30

MPポーション*5(ホルダー)
毒消し

2246983

75

アーシアン：召喚

マジシャンズマイト

コンセイトレイション

ファイアボルト

やまびこの術

ファイアクラップ

頑健

キラートスペル[スリップ][敏捷]

メルクファイトセル

マテリアマスト[火,闇]

ステックパイル

エクスペリエント

スペルオールラウンド[敏捷]

マジックフォース[敏捷]

トライン

★

○

★

★

◇

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

-

-

6

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

6

回/命前

パッシヴ

パッシヴ

攻撃

魔術攻撃後

攻撃の代わり

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

R開始時

-

-

-

7(4+3)

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

魔術判定

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

SL

火,闇

杖装備

魔術

魔術

回避または命中前に使用、ダイス判定を+2Dすることができる

魔法ダメ+SLD

魔術判定+1D

火属性魔法2d+10ダメージ

魔術2連続使用,コスト*2

火属性魔法+SL*2+威圧

HP+25

スリップ相手+敏捷*3

物防,魔法攻撃+10

魔法攻撃+CL*2 魔術+1d

魔法攻撃,魔防+7射程+2

魔術+1d射程+1

+好きな能力,魔術＋1d 魔防＆行動値or移動+10

+知力,精神,敏捷,感知どれか

R被ダメージ-25

HP+頑健25+ドラグバイラル30+アーマードドラゴンCL*2,34+炎竜の加護25+バイタリティCL17+強者の心得10+ロンド頭25+ロンド胴25=228
MP+インテションCL17=17
火魔法攻撃+マテリアマストCL*2=34+ステックパイル7+メルクファイトセル10+バハムートスタッフ54+ファイアロード40+ドラクウェルディ筋力13+マジッ
クフォース,スペルオールラウンド,バハムートスタッフ,ロンド2*2,敏捷*7=140+レウコン25+知力*4=80=431
筋力D耐久E俊敏D++魔力A幸運E-
シノビ世界のまま謎のアフリカ人に突然召喚された子
気に入らんとして焼き払おうとするも本来の力を使えずアフリカ人の操るバハムートによって返り討ちに遭う
下っ端として冒険者として働かされる事になるが本人は不本意
ドラゴンはなんか懐いて来た



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

仄々 燃奈火 ミルティダウン[敏捷]

バタフライダンス

ドッジムーブ

ファイアロード[CL20でSL15化]

ライドドラゴン

ドラクウェルディ[筋力]

エリアマジック

ドラグバイラル[ライドドラゴン3]

リゼントメント

スフィア:ワイバーン

テラルフィ

イフリート・シマー

マスターマジック[マジシャンズマイト5]

リベリオン

アーマード・ドラゴン

インフェルノ[ファイアボルト]

炎竜の加護

グラズフレイム[マスターマジック5,インフェルノ,ファイアロード5]

-火属性-スペリチア

魔術師の塔の覇者、きのみ

バハムート,ロンド*2,レウコン,アルティマ

1[筋力知力3]

★

★

1

○

10

1

★

1

★

1

★

★

○

★

★

★

★

★

★

★

★

1

-

-

2

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

25

-

9

-

25

-

-

パッシヴ

パッシヴ

回避時

パッシヴ

★

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

攻撃時

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

被ダメ時

パッシヴ

攻撃

パッシヴ

攻撃

パッシヴ

パッシヴ

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

7(4+3)

-

9(6+3)

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

魔術判定

-

魔術判定

-

-

盾未

補装備不可

1

他スフィア不

戦闘1

魔防+知力,精神,敏捷,感知どれか半分

回避+1D

回避+SL+2

火属性魔法+SL*10(CL16)

物防+SL*3 移動+1 飛行化 射撃弱点化

行動値+SL攻撃力＋筋力or精神

攻撃魔法時,二倍で範囲2化

HP+ライドドラゴンSL*3 物防+SL

魔法攻撃+CL*15

行動値+SL+1

攻撃後移動化

火属性魔法+命中-2Dデバフ付与

魔法攻撃+SL*5

被ダメ時、攻撃対象攻撃スキル一つのダメージ半分化しその分自攻撃+

HP+CL*2

火属性魔法2d+30ダメージ

筋力+3 HP+25 武器ダメージ+20

火属性魔法10d+250+衰弱5+スリップ

火属性魔法コスト*2で+好きな能力*5

精神+1 知力+2

筋力+8 敏捷+8 知力+23 HP+50

筋力+3 知力+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

仄々 燃奈火 敏捷[3,3,3,3,3,3,3,3,3,3]

もらい火

色眼鏡

もえつきる

危険予知

アイオテの盾

カルチャー：現代地球

デストロイヤー

ラッキーストライク

ロカリア

バイタリティ

インテション

強者の信念

ワイテルハーロウ

クローウィズ

トレーニング[筋力]

トレーニング[敏捷]

トレーニング+[敏捷]

トレーニング[知力]

トレーニング[感知]

フェイスアーケンラーヴ

エンラージリミット

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

10

パッシヴ

パッシヴ

DR前

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

戦闘1自火属性

現代地球

1

フェイス

敏捷+30

火属性攻撃を受けた時自身の攻撃が15上がる シナリオ通して

属性攻撃が同じ属性でも通常のダメージを与える

自火属性を失わせ、ダメージに＋100する

対弱点属性回避＋2D

自分にかかる飛行特攻を無視し両防御力+10、移動力+1

歴史 文化に対する知力判定に+1D

破壊！+2d

ドロップ+幸運

ドロップ+2

HP+CL

MP+CL

HP+10

移動+1[+5]

火属性化 魔防+3

筋力+3

敏捷+3

敏捷+3

知力+3

感知+3

命中,魔術+3

重量二倍！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

仄々 燃奈火 ドラゴンキラー ★ - パッシヴ - 自身 - 対ドラゴン
命中+1D ダメージ+2D
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