
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アグネ=ファイア

ウォーロード

ソルジャー

ウォーリア

ソルジャー

ヒューリン

傭兵

17

女

22

親友

修行

86
28
3

31

31
10
3

13

8
2
2

4

8
2
0

2

8
2
0

2

37
12
0

12

6
2
0

2

417

223

5

+炎熱極拳アグニ・ブラスタ+1[15/双/9]
スキル:炎熱開放 シナリオ1 DR前 自身がこの攻撃前最後に受けたダメージの2倍をダメージに追加する

帝国兵の兜[8/7/12+]兜
帝国兵の鎧[8/10/15+]鎧
帝国兵の小手[8/5/10+]補

+エイルファートリング・ルブルム+9[14/1/8]

[CL2]ウェポンマスト[筋力11]アグニ2ウェポブ3フェザーカム1ファイトマッスル2バトルソルク1オールラウンド1ライトラフカム1[精神2]アイアンフィスト2[物防筋力/2]バトルダウン1/2
フェイスアーケンラーヴ[命3]ブレイカリバー[攻5]プロフェッショナル[命3攻3]フックファイト[命7攻30]インファイトセル[攻10物防10]名売れの傭兵[攻15物防15行動10移動15]ダヴェルジャビオ[攻30]ヒートエンジン[攻45]ガードスター[攻25両防御10行動5]帝国兵[攻25]ハードマッスル[物防15]フェザーカム[物防20行動10]クローウィズ[魔防3]ワイテルハーロウ[移動5]

至近 2 41 0 0 0 4 0

2 25 21 13
2 25 24 14
2 25 10 7
1 98 26 2
13 0 4 0 12 6 36

399 15
13 188 70 13 25 20
35 801

4 166 61 35 56

7 2 2

2 2 2
13 13 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

冒セ、素材入、ホルダー、ポーチ、リュック
毒消し

ハイHPポーション
メガHPポーション

MPポーション
メガMP

ホルダー分

5220593

25

ハーフブラッド

バッシュ

秘奥義

ウェポンブースト

フェザーカム[物防]

名売れの傭兵

フックファイト

ハードマッスル

セルフヒーリング

アームズマスタリー格闘

アイアンフィスト

マインドアテプト

レイジングカウンター

ダヴェルジャビオ[フックファイト5]

ファイトマッスル[筋力][ハードマッスル]

★

○

★

★

10

○

○

○

★

★

★

★

★

★

★

-

4

-

4(8)

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

攻撃時

攻撃代(戦闘開始時)

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

R開始時

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

回避前

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

格闘

シナリオ1

格闘

1

格闘

格闘

1,CL10

格闘

格闘

牙爪族、格闘命中+1攻撃力+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

+CL*20

+筋力バフ(戦闘開始時発動可)

HP+SL*5 MP+SL 行動値+SL 物防or魔防+SL*2 攻撃+好きな能力

HPMP+好きな能力 武器攻撃,物防+SL*3 行動+SL*2 移動+SL*3

+SL*6 命中+SL+2

物防+SL*3

HP,CL*10回復

命中+1d

+精神*2

精神+6

間合い1攻撃回避前使用,回避を自動成功にし防御無視カウンター

+30

+筋力*2or精神*2

傭兵組織の生まれの１傭兵、親が傭兵なら子も傭兵
殺されない内に殺す、が教訓　一撃に全力を賭ける戦闘スタイルで短期決戦ならお手の物
我が身を案じない戦い方なので身体はいつも傷だらけ
ある時同部隊の親友と共に自分達だけで傭兵組織を立ち上げようという話が持ち上がった
しかし資金は兎も角まだ実力が足りない、そこで力を付けるべく修行と言う事でクエストや悪漢に挑んで回っている

HP+イベ5+バイタリティCL17+強者の心得10+フェザーカム50+タフネスレグルCL17+5+名売れの傭兵筋力31+ガードナイト25+帝国兵10+翼10=180
MP+インテションCL17+強者の信念10+フェザーカム10+名売れの傭兵筋力31+帝国兵10+翼10=88



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アグネ=ファイア バトルソルク[筋力]

ウェポンマスト[格闘]

バトルダウン[筋力]

スタイル:オールラウンド

タフネスレグル

ライトラフカム[格闘]

プロフェッショナル[格闘]

インファイトセル

パーフェクトボディ

バーストスラッシュ

ビルドアップフォース

ファストクイック

アームズロジック[格闘]

クロックアップフォース[ビルドアップフォース3]

クロススラッシュ

ハイパーゲイン

ディフェンスライン

アグニ,ルブルム

筋力[3,3,3,3,3,3,3,3,3,3]

[HP+5]1[筋力,精神+3]

ガードナイト・ヴァンスター[HP]

帝国兵4種[筋力,器用]

★

★

★

★

★

★

★

★

1

★

◇

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

5

3

-

-

10

-

15

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

戦闘不能

パッシヴ

R開始時

攻撃前

パッシヴ

パッシヴ

攻撃

パッシヴ

リアクション

10

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

視界

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

命中

-

命中

格闘

他スタイル不可

1

SL

戦闘1

片,双

+筋力or器用or敏捷

＋CL*2命中＋1D

物防+筋力,器用,敏捷,どれか半分

+好きな能力,命中+1d,両防御+10

HP+CL+5

+好きな能力 武器-補正無視

+3,命中+3

+10,物防+10

戦闘不能回復,HPSL*20に

クリ時+CL*3

+150,被攻撃orターン終了まで

ポーション使用

命中+2d

3回までビルドアップフォース同時使用可

バッシュ二回攻撃,対象別々でも可

ウェポブ+更に筋力*2

切り払い

筋力+15

筋力+30

HP+5 筋力+3 精神+3

物理攻撃+25 HPorMP+25 行動値or移動+5両防御+10

物理攻撃+25好きな能力二種に+3HPMP+10



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アグネ=ファイア スカイアッパー

逆上

もえつきる

バリア:ヒート

ヒートエンジン

見切り

剣の舞

デストロイヤー

アスレチック

トレーニング+[筋力]

トレーニング[筋力]

トレーニング[器用]

トレーニング[精神]

バイタリティ

強者の心得

インテション

強者の信念

ワイテルハーロウ

クローウィズ[火]

レイズシニスター

クライダウン

フェイスアーケンラーヴ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

DR前

DR後

パッシヴ

攻撃代

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

フェイト時

R終了

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

格闘

戦闘1,火属性

シナ1

戦闘1

シナリオ1回

シナリオ1回

対浮遊状態が貫通,攻撃後浮遊解除

攻撃を受けると攻撃力が25あがる

火属性を失って ＋100 戦闘1

被ダメージが火属性の場合ダメージを半減

自身が火属性である、又は火属性のダメージを受けた時 攻撃に＋45

次の攻撃を回避し,HPMP100回復

1R毎攻撃+10 攻撃する毎+5,シナリオ累積

窓、扉、宝箱の強制破壊をする際のダメージに+2D

登攀や跳躍を行う際の筋力判定に+1D

筋力+3

筋力+3

器用+3

精神+3

HP+CL

HP+10

MP+CL

MP+10

移動+1(5)

火属性化し魔防+3

使用フェイト*HPMPCL回復

ポーション一個使用

命中,魔術+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アグネ=ファイア ブレイカリバー

めざとい

エンリッチメント

★

★

★

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

自身

自身

自身

-

-

-

武器攻撃力+5

シナリオ開始時CL*100

報酬+10%
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